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Δςσαπιζηίερ  

 

Θα ήζεια λα επραξηζηήζσ απφ θαξδηάο φινπο ηνπο εκθαλείο θαη αθαλείο 

ήξσεο, ζπγγελείο, θίινπο, θαζεγεηέο, εθπαηδεπηέο θαη δηνηθεηηθφ πξνζσπηθφ, πνπ ν 

θαζέλαο κε ηνλ ηξφπν ηνπ ζπλεηέιεζαλ ζηελ εηζαγσγή, ηελ παξαθνινχζεζε θαη ηελ 

επηηπρή νινθιήξσζε απφ κέξνπο κνπ, ηνπ ΓΠΜ΢ Πξνεγκέλεο Σερλνινγίεο 

Πιεξνθνξηθήο θαη Τπεξεζίεο. Ιδηαίηεξεο επραξηζηίεο απεπζχλσ πξνο, ηνλ 

επηβιέπνληα θαζεγεηή κνπ θ. Υξήζην Γνπιεγέξε, ηελ εθπαηδεχηξηα κνπ Γξ. - 

κεηαδηδαθηνξηθή εξεπλήηξηα θ. Διέλε ΢εξαιίδνπ θαη ηελ ππ. Γηδάθηνξα θ. Γήκεηξα 

Σδνχκπα, θαζνιηθά γηα ηελ ζηήξημή ηνπο ζηελ δεκηνπξγία ηεο παξνχζεο 

κεηαπηπρηαθήο δηαηξηβήο θαη ηελ ζπκκεηνρή ηνπο ζηε γεληθφηεξε εθπαίδεπζε θαη 

θαηάξηηζε κνπ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ Μεηαπηπρηαθνχ πξνγξάκκαηνο.  
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Πεπίλητη 

 

΢ηε παξνχζα κεηαπηπρηαθή δηαηξηβή παξνπζηάδεηαη ν ζρεδηαζκφο θαη ε 

δεκηνπξγία ελφο εθπαηδεπηηθνχ ςεθηαθνχ παηρληδηνχ γηα θηλεηέο ζπζθεπέο, κε ηε 

δπλαηφηεηα ρξήζεο ηνπ απφ άηνκα κε νπηηθέο δηαηαξαρέο. Γεκηνπξγήζεθε κε ηελ 

ρξήζε θαη αμηνπνίεζε ηνπ πεξηβάιινληνο Appinventor θαη θαιχπηεη κέξνο ηεο χιεο 

ηεο γεσκεηξίαο ηνπ καζήκαηνο ησλ καζεκαηηθψλ Β’ Γπκλαζίνπ, ζχκθσλα κε ην 

ηζρχνλ αλαιπηηθφ πξφγξακκα ζπνπδψλ. Σν ςεθηαθφ παηρλίδη κε ην φλνκα 

«Ππζαγφξεηα Αθαδεκία» πξνηείλεηαη κε ζθνπφ λα πιαηζηψζεη ηελ εθπαηδεπηηθή θαη 

καζεζηαθή δηαδηθαζία, εληφο θαη εθηφο ησλ νξίσλ ηεο ηάμεο. Δηδηθφηεξα, 

πεξηγξάθεηαη ν ζθνπφο ηεο δεκηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνχ, δηάθνξα ζηνηρεία γχξσ απφ 

ηελ κάζεζε κέζσ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, θαζψο θαη ην παηδαγσγηθφ πιαίζην ζην 

νπνίν ζηεξίρζεθε. Δπηπιένλ, αλαιχεηαη ε ιεηηνπξγία ηνπ παηρληδηνχ, κε παξάιιειε 

αλαθνξά ζηα ζηνηρεία ηνπ θψδηθα πνπ πεξηιακβάλεη. Σέινο, πεξηγξάθνληαη ηα 

ζεκαληηθφηεξα ζπκπεξάζκαηα πνπ εμήρζεζαλ. 
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Abstract 

 

This thesis presents the design and creation of an educational digital game for 

mobile devices, with the possibility of its use by people with visual impairments. It 

was created with the use and utilization of the Appinventor environment and covers 

part of the geometry section, of the Second year Junior High School Mathematics 

course, according to the current curriculum. The digital game with the name 

"Pythagorean Academy" is proposed in order to frame the educational and learning 

process, inside and outside the limits of the classroom. In particular, the purpose of 

the creation of the game is described, various elements around learning through 

digital games, as well as the pedagogical framework on which it was based. In 

addition, the operation of the game is analyzed, while referring to the elements of the 

code that it includes. Finally, the most important conclusions drawn are described. 
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1. Διζαγυγή 

1.1. Πεπιγπαθή-ανηικείμενο ηηρ επγαζίαρ 

Με ην πέξαζκα ησλ ρξφλσλ νη δηαδηθηπαθέο θαζψο θαη νη εθαξκνγέο γηα 

θηλεηέο ζπζθεπέο γίλνληαη πην γλσζηέο θαη πην πξνζηηέο ζην επξχ θνηλφ. Σελ ίδηα 

πνξεία αθνινπζνχλ θαη νη εθπαηδεπηηθέο εθαξκνγέο, πνπ απεπζχλνληαη ζε 

εθπαηδεπηέο θαη εθπαηδεπφκελνπο θάζε ειηθίαο θαη θιάδνπ. Οη εθπαηδεπφκελνη 

εθηηκάηαη πσο κπνξνχλ λα θεξδίζνπλ πξαγκαηηθά νθέιε απφ ηε ρξήζε φισλ ησλ 

γλσζηψλ καο θηλεηψλ ζπζθεπψλ ζηε κάζεζε εληφο θαη εθηφο ησλ νξίσλ ηεο ηάμεο, 

κε ζχγρξνλν θαη αζχγρξνλν ηξφπν κάζεζεο (Drigas, A. S., & Pappas, M. A., 2015). 

΢ην πιαίζην απηήο ηεο ινγηθήο εθπαηδεπηηθά εξγαιεία πνπ πξνσζνχλ ηε κάζεζε 

κέζσ ησλ θηλεηψλ ζπζθεπψλ κπνξνχλ λα ελζσκαησζνχλ θαη ζηελ εθπαίδεπζε ησλ 

καζεηψλ ζηνλ ηνκέα ησλ καζεκαηηθψλ (΢ηακαηειάηνο, 2018). Μηα ηέηνηνπ είδνπο 

πξνζέγγηζε είλαη ζεκαληηθή γηαηί κπνξεί λα βνεζήζεη ηνπο καζεηέο λα επηιχνπλ 

δηάθνξα πξνβιήκαηα, λα πξνσζήζεη ηελ αθνκνίσζε νπνηαζδήπνηε καζεκαηηθήο 

έλλνηαο, λα δψζεη ηελ δπλαηφηεηα λα απνηππσζνχλ δπλακηθά δηάθνξεο ηδέεο θαη λα 

εληζρπζνχλ ηθαλφηεηεο πνπ αλαθέξνληαη ζηε γλψζε θαη ζηελ ελίζρπζε ησλ 

γλσζηηθψλ ηνπο δηεξγαζηψλ (Pierce, R., Stacey, K., & Barkatsas, A., 2007). «Η ζςσνή 

σπήζη ηυν κινηηών ηεσνολογιών καηά ηη διάπκεια ηυν μαθημαηικών, θα βοηθούζε ηοςρ 

μαθηηέρ να αποδείξοςν ηιρ δεξιόηηηέρ ηοςρ από ηη μία πλεςπά και από ηην άλλη θα 

ενθάππςνε ηη βεληίυζη ηυν εθαπμογών κινηηήρ μάθηζηρ» (Drigas, A. S., & Pappas, 

M. A., 2015).  

Δπηπξφζζεηα, είλαη πνιχ βαζηθφ άηνκα κε εηδηθέο αλάγθεο λα έρνπλ 

πξφζβαζε θαη λα κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηήζνπλ εθαξκνγέο εηδηθά δηακνξθσκέλεο 

πξνο ηηο αλάγθεο ηνπο ψζηε λα ζπκκεηέρνπλ ζηε δηαδηθαζία ηεο εθπαίδεπζεο 

δίλνληαο έκθαζε ζε κία θνηλσλία ίζσλ επθαηξηψλ. Γπζηπρψο, ε πιεηνςεθία ησλ 

πξνγξακκαηηζηψλ δελ έρεη ιάβεη ππ’ φςε φιεο ηηο απαηηήζεηο πνπ πξνθχπηνπλ θαηά 

ηελ ρξήζε ηέηνησλ εθαξκνγψλ απφ άηνκα κε αλαπεξίεο (Γηακαληφπνπινο, 2016). Σα 

πεξηζζφηεξα παηρλίδηα πνπ θπθινθνξνχλ απεπζχλνληαη ζε απινχο ρξήζηεο νπφηε δελ 

είλαη δπλαηφλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ απφ άηνκα κε εηδηθέο αλάγθεο. Υαξαθηεξηζηηθφ 

παξάδεηγκα, φηη παξφιν πνπ ην νπηηθφ θνκκάηη είλαη βαζηθφ ζηνηρείν ζηα παηρλίδηα, 

άηνκα κε νπηηθέο δηαηαξαρέο έρνπλ δπζθνιία ζηε ρξήζε, νπφηε είλαη αλαγθαίν λα 

πεξηιακβάλνληαη ζην παηρλίδη ερεηηθέο πεξηγξαθέο (Nurul Izzah, O., Nor Azan, M., 

& Hazura, M., 2019). Έρνληαο σο γλψκνλα ηα παξαπάλσ, ζηελ παξνχζα αξρηθά 
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εμεηάδεηαη ε χπαξμε εθαξκνγψλ παξφκνηνπ ζρεδηαζκνχ, ραξαθηεξηζηηθψλ θαη 

θηινζνθίαο. Έπεηηα, ρξεζηκνπνηψληαο ηα ζπκπεξάζκαηα πνπ πξνέθπςαλ απφ ηελ 

πξνεγνχκελε έξεπλα, πξνθχπηεη ν ζρεδηαζκφο θαη ε πινπνίεζε εθαξκνγήο 

εθπαηδεπηηθνχ παηρληδηνχ κε ηελ αμηνπνίεζε ηνπ πεξηβάιινληνο MIT app-inventor, ην 

νπνίν πξννξίδεηαη γηα ζπζθεπέο πνπ δηαζέηνπλ ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα Android. Η 

εθαξκνγή πνπ αλαπηχρζεθε κε ην φλνκα «Ππζαγφξεηα Αθαδεκία», απεπζχλεηαη ζε 

εθπαηδεπηέο, εθπαηδεπφκελνπο θαη άηνκα θάζε ειηθίαο πνπ επηζπκνχλ λα αζρνιεζνχλ 

κε ηελ Γεσκεηξία, ή λα εμαζθεζνχλ ζηελ χιε ηνπ καζήκαηνο ησλ καζεκαηηθψλ ηεο 

Β’ Γπκλαζίνπ φπσο απηή νξίδεηαη θαη δηακνξθψλεηαη απφ ην αλαιπηηθφ πξφγξακκα 

ζπνπδψλ ηνπ Τπνπξγείνπ Παηδείαο θαη Θξεζθεπκάησλ θαη ηνπ Ιλζηηηνχηνπ 

Δθπαηδεπηηθήο Πνιηηηθήο. ΢πλ ηνηο άιινηο, ε εθαξκνγή «Ππζαγφξεηα Αθαδεκία» 

πεξηιακβάλεη θαη εηδηθφ ζρεδηαζκφ θπξίσο γηα άηνκα κε κεησκέλεο νπηηθέο 

ηθαλφηεηεο ή άηνκα κε νπηηθέο δηαηαξαρέο, κε ηε ρξήζε ήρνπ θαη αληίζεζεο 

ρξσκάησλ ζηελ νζφλε. Δπηπξφζζεηα, ζηα επφκελα θεθάιαηα, πεξηιακβάλεηαη 

ζχληνκε αλαθνξά ζην εθπαηδεπηηθφ θαη ζεσξεηηθφ πιαίζην ζηήξημεο ηεο δεκηνπξγίαο 

ηεο εθαξκνγήο. Σέινο παξαηίζεληαη νη απφςεηο ησλ εθπαηδεπηηθψλ πνπ 

ρξεζηκνπνίεζαλ ηελ εθαξκνγή θαη ζρεηηθά ζπκπεξάζκαηα. Γελ απαηηνχληαη 

εμεηδηθεπκέλεο γλψζεηο γηα ηελ ρξήζε ηεο.  

 

1.2. ΢κοπόρ ηηρ επγαζίαρ 

 

Ο ζθνπφο ηεο εξγαζίαο είλαη πνιιαπιφο. Καηαξράο πεξηιακβάλεη ηε 

δεκηνπξγία κηαο εθαξκνγήο δηηηήο εθδνρήο πνπ ζα επηηξέπεη ηε ρξήζε απφ ηνλ απιφ 

καζεηή αιιά θαη απφ ηνλ καζεηή κε δπζθνιίεο φξαζεο. Οπφηε ν θάζε καζεηήο έρεη 

ηε δπλαηφηεηα κέζα απφ ην παηρλίδη λα εκπεδψζεη, λα εκπινπηίζεη θαη λα 

δηαζηαπξψζεη ηηο γλψζεηο ηνπ πάλσ ζηελ γεσκεηξία ηεο Β’ Γπκλαζίνπ, κε 

δηαζθεδαζηηθφ θαη παξάιιεια ειθπζηηθφ ηξφπν. Δπίζεο, ε βνήζεηα πξνο παηδηά κε 

δηαηαξαρέο ζηελ φξαζε ή κεησκέλε φξαζε, ψζηε λα απνιακβάλνπλ ηα ίδηα νθέιε κε 

ηα ππφινηπα παηδηά (Nurul Izzah, O., Nor Azan, M., & Hazura, M., 2019) απνηειεί 

κέξνο ηνπ ζθνπνχ ηεο παξνχζαο εξγαζίαο. Δζηηάδνληαο ζηνλ θαηάιιειν ζρεδηαζκφ 

εηθφλαο θαη ήρνπ θαη επηιέγνληαο ην θαηάιιειν εθπαηδεπηηθφ κνληέιν γηα ηελ 

δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνχ, κία ηέηνηνπ είδνπο εθαξκνγή κπνξεί λα πιαηζηψζεη ηελ 

δηδαζθαιία θαη λα ρξεζηκνπνηεζεί σο εξγαιείν απφ εθπαηδεπηηθνχο εηδηθήο θαη κε 
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αγσγήο (Tobias, S., Fletcher, J. D., & Wind, A. P., 2013). Σν γεγνλφο φηη ζα 

ιεηηνπξγεί ζε πεξηβάιινληα Android εληζρχεη ην ραξαθηεξηζηηθφ ηεο θνξεηφηεηαο, 

ζπλεπψο θαζηζηά ηε ρξήζε ηεο δπλαηή ζε πνιινχο ρψξνπο φπσο επί παξαδείγκαηη 

εληφο ή εθηφο ηεο ζρνιηθήο ηάμεο, ζε ρψξνπο αλαςπρήο, δειαδή φπνπ κπνξεί λα 

βξεζεί κία θηλεηή ζπζθεπή.  

 

1.3. Ππυηοηςπία και πεπιοπιζμοί 

΢ηελ πξνζπάζεηα λα ζπκβαδίδνπκε κε ην ζχγρξνλν ηερλνινγηθφ θαη ξαγδαία 

αλαπηπζζφκελν πεξηβάιινλ πνπ δνχκε είλαη αλαγθαία πιένλ ε έληαμε θαη 

αμηνπνίεζε ηερλνινγηθψλ κέζσλ ζηελ δηαδηθαζία ηεο εθπαίδεπζεο. Η εθαξκνγή πνπ 

αλαπηχζζνπκε έρεη εθείλα ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ κπνξνχλ λα ηελ εληάμνπλ ζηηο 

πξσηφηππεο κνξθέο θαζψο δελ ππάξρνπλ παξφκνηεο πνπ λα δηαζέηνπλ 

ζπγθεληξσκέλα φια ηα  ραξαθηεξηζηηθά ηα νπνία δηαζέηεη. Γελ απνηειεί κηα απιή 

εθαξκνγή αιιά έλα παηρλίδη κε ζπγθεθξηκέλε δνκή θαη πεξηερφκελν. Διάρηζηεο 

εθαξκνγέο, πξνζβάζηκεο απφ φινπο, ππάξρνπλ δηαζέζηκεο θαη θαηάιιεια δνκεκέλεο 

ψζηε λα κπνξνχλ λα πιαηζηψζνπλ ηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία θαη ηδεί ζηελ χιε ηεο 

Γεσκεηξίαο ηεο Β’ γπκλαζίνπ, φπσο απηή δηακνξθψλεηαη απφ ην αλαιπηηθφ 

πξφγξακκα ζπνπδψλ. Δπηπιένλ, γίλεηαη ηαπηφρξνλε ρξήζε εηθφλσλ, ήρνπ θαη 

ερεηηθψλ εθέ. Η ρξήζε ηνπ ήρνπ θαη ηνπ θίιηξνπ αληίζεζεο πνπ δηαζέηεη θαζηζηά 

δπλαηή ηε ρξήζε ηεο θαη απφ άηνκα κε κεησκέλεο νπηηθέο ηθαλφηεηεο ή άηνκα κε 

νπηηθέο δηαηαξαρέο.  

Σα πεξηνξηζηηθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο εθαξκνγήο είλαη φηη απεπζχλεηαη κφλν ζηελ 

ζπγθεθξηκέλε χιε ηεο ηάμεο θαη ηεο βαζκίδαο ηνπ καζήκαηνο πνπ πξναλαθέξεηαη, 

αθνξά ρξήζηεο πνπ γλσξίδνπλ ηελ Διιεληθή γιψζζα θαη ε ρξήζε ηεο απαηηεί 

ζπζθεπέο πνπ δηαζέηνπλ ινγηζκηθφ Android. 

 

1.4. Γιάπθπυζη ηηρ επγαζίαρ 

Η παξνχζα δηπισκαηηθή εξγαζία ρσξίδεηαη ζε 5 ελφηεηεο.  

΢ηελ πξψηε ελφηεηα αλαθέξνληαη εηζαγσγηθά ζηνηρεία φπσο ε πεξηγξαθή ν ζθνπφο 

θαη ε πξσηνηππία ηνπ ζέκαηνο ηεο εξγαζίαο. 
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΢ηε δεχηεξε ελφηεηα πεξηγξάθνληαη ηα πιενλεθηήκαηα θαη ηα κεηνλεθηήκαηα ηεο 

ρξήζεο ςεθηαθψλ παηρληδηψλ, παξνπζηάδνληαη παξαδείγκαηα ηνπο πάλσ ζηνλ ηνκέα 

ηνλ καζεκαηηθψλ θαζψο επίζεο ππάξρνληα πξνγξακκαηηζηηθά πεξηβάιινληα 

δεκηνπξγίαο ηνπο. 

Η ηξίηε ελφηεηα είλαη αθηεξσκέλε ζηελ χιε θαη ηελ παηδαγσγηθή θαηεχζπλζε ηνπ 

καζήκαηνο ησλ καζεκαηηθψλ ζην γπκλάζην θαη ηδηαίηεξα ζηε Β γπκλαζίνπ. 

΢ηε ηέηαξηε ελφηεηα αλαιχεηαη ε δεκηνπξγία, ε δνκή θαη ε ιεηηνπξγία ηνπ 

εθπαηδεπηηθνχ παηρληδηνχ.  

΢ηε πέκπηε ελφηεηα εληάρζεθαλ ηα θνκκάηηα ηνπ θψδηθα απφ ηα νπνία απνηειείηαη ε 

εθαξκνγή. 

Χο επίινγν, θαηαγξάθεθαλ ηα ζπκπεξάζκαηα πνπ εμήρζεζαλ απφ ηελ ζπλνιηθή 

εθπφλεζε ηνπ έξγνπ απηνχ. 
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2. Φηθιακά  παισνίδια για κινηηέρ ζςζκεςέρ και μάθηζη 

2.1. Υπήζη τηθιακών παισνιδιών για κινηηέρ ζςζκεςέρ ζηην διαδικαζία ηηρ 

μάθηζηρ 

΢χκθσλα κε ηελ αξρή ηεο «δηέγεξζεο θαη ηνπ ελζνπζηαζκνχ» (Dewey, 1894), 

ε εθκάζεζε κέζσ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ γηα θηλεηέο ζπζθεπέο ζην ζρνιείν κπνξεί φρη 

κφλν λα νδεγήζεη ζηελ αλάπηπμε ησλ ηθαλνηήησλ θαη ησλ θηλήηξσλ, αιιά θαη λα 

ζπκβάιεη ζεκαληηθά ζηελ αλάπηπμε ησλ δεμηνηήησλ ησλ καζεηψλ θαζψο θαη φζσλ 

εκπιέθνληαη ζηε δηαδηθαζία ηεο κάζεζεο. Μέζσ ηεο ζπκπεξίιεςεο ηνπ ζεκεξηλνχ 

θφζκνπ ηεο δσήο ησλ παηδηψλ θαη ηεο δηδαθηηθήο ελζσκάησζεο ησλ ςεθηαθψλ 

παηρληδηψλ, νη καζεηέο έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα ρξεζηκνπνηνχλ ηα ςεθηαθά κέζα κε 

ζθνπφ, ππεπζπλφηεηα θαη γλψκνλα ηα ελδηαθέξνληά ηνπο. Με ηελ ελαζρφιεζε κε ηα 

ςεθηαθά παηρλίδηα  κέζσ ησλ αλάινγσλ ζπζθεπψλ θαη ηελ παηδαγσγηθή ππνθίλεζε 

απφ ηνπο εθπαηδεπηηθνχο, νη ήδε ππάξρνπζεο ηθαλφηεηεο ησλ παηδηψλ κπνξεί λα 

επαλαπξνζδηνξίδνληαη θαη λα βειηηψλνληαη.  

Οη ζεσξεηηθέο πξνζεγγίζεηο θαη ε πξαθηηθή εκπεηξία δείρλνπλ φηη ε επηηπρία 

ησλ ςεθηαθψλ παηρληδηψλ είλαη άξξεθηα ζπλδεδεκέλε κε ηελ εμνηθείσζε ησλ  

καζεηψλ κε ηα ςεθηαθά παηρλίδηα θαη ζπζθεπέο εληφο ηνπ ζρνιηθνχ πεξηβάιινληνο  

θαη  εμαξηψληαη απφ πνιπάξηζκνπο παξάγνληεο επηξξνήο (Garris, Driskell & Ahlers, 

2002). Οη θηλεηέο ζπζθεπέο αθνινπζνχλ αλνδηθή πνξεία ζεκαληηθφηεηαο ζηε δσή 

ησλ παηδηψλ ζε παγθφζκηα θιίκαθα. Γη’ απηφ ην ιφγν νη εθπαηδεπηέο θάλνπλ 

πξνζπάζεηεο λα ηηο εληάμνπλ ζηελ δηδαζθαιία ηνπο εθκεηαιιεπφκελνη ηα ζεηηθά 

απνηειέζκαηα πνπ ελδερνκέλσο λα πξνθχςνπλ ζε απηή θαζψο θαη ζηε κάζεζε θαη 

ηελ έξεπλα. Σέηνηνπ ηχπνπ ζπζθεπέο κπνξεί λα απνηειέζνπλ πςειήο αμίαο εξγαιεία 

ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, πνπ ηα θαζηζηνχλ ειθπζηηθά πξνο ην ρξήζηε, 

ηδηαηηέξσο δε ζην καζεηή. Παξαδείγκαηα ραξαθηεξηζηηθψλ ησλ θηλεηψλ ζπζθεπψλ 

είλαη ε θνξεηφηεηα, ην ρακειφ θφζηνο αγνξάο, ρξήζεο θαη ζπληήξεζεο, ε ακεζφηεηα 

ζηελ επαθή θαη ηελ πιεξνθνξία θαη ε δηεπθφιπλζε αηφκσλ κε δηαθφξνπ είδνπο 

αλαπεξίεο (Zaranis, N., Kalogiannakis, M., & Papadakis, S., 2013). ΢ηνλ ηνκέα ησλ 

καζεκαηηθψλ ε ρξήζε θηλεηψλ ζπζθεπψλ επηηξέπεη ηελ αλαπαξάζηαζε ζρεκάησλ 

θαη ελλνηψλ βνεζψληαο ζηελ βαζχηεξε θαηαλφεζή ηνπο (Supandi, Supandi Ariyanto, 

Lilik Kusumaningsih, WidyaAini, Nofi., 2018). 
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2.2. Πλεονεκηήμαηα και μειονεκηήμαηα ηηρ σπήζηρ τηθιακών παισνιδιών 

για κινηηέρ ζςζκεςέρ 

΢ίγνπξα ηα πιενλεθηήκαηα ησλ θηλεηψλ ζπζθεπψλ ζηε κάζεζε είλαη 

πνιιαπιά θαζψο πξνθαινχλ ην  ελδηαθέξνλ ησλ καζεηψλ, παξέρνληαο επθνιία θαη 

βειηίσζε ησλ γξαπηψλ εξγαζηψλ. Δίλαη ζαθέζηαηα έλα νηθνλνκηθφηεξν ςεθηαθφ 

κέζν ζε ζρέζε κε ηνπο ππνινγηζηέο, θαη ιφγσ ηνπ κηθξνχ κέγεζνο θαη βάξνπο, είλαη 

πιένλ ζίγνπξν φηη κπνξεί λα ην θαηέρεη θάζε καζεηήο φπνπ θαη αλ βξίζθεηαη. Οη 

θηλεηέο ζπζθεπέο δίλνπλ ηελ δπλαηφηεηα λα παξαζρεζεί έλα εθπαηδεπηηθφ κνληέιν 

πνπ δελ πεξηνξίδεηαη ζηα ηνπηθά πεπξαγκέλα. Με άιια ιφγηα, αμηνπνηνχλ ηα 

θαηαζθεπαζηηθά θαη ηερλνινγηθά ραξαθηεξηζηηθά πνπ είλαη εκθαλή, πξνζθέξνληαο 

πξφζβαζε ζε γλψζεηο θαη πιεξνθνξίεο, πξνάγνληαο ηνλ ςεθηαθφ αιθαβεηηζκφ, κε 

παξάιιειε εμαηνκηθεπκέλε κάζεζε ζην πιαίζην θαη φξην ηεο αληίιεςεο θαη ησλ 

αλαγθψλ ηνπ καζεηή (Klopfer, Squire , & Jenkins , 2002).  

Γπζηπρψο νη ζπγθεθξηκέλεο ζπζθεπέο δελ είλαη εχθνιν λα ελζσκαησζνχλ  

πιήξσο ζηε ζρνιηθή θνηλφηεηα. Χο εθ ηνχηνπ, νη ηερλνινγηθέο ζπλζήθεο θαη 

ιεηηνπξγίεο δελ επηηξέπνπλ ηελ αζχξκαηε ζχλδεζε ηφζσλ πνιιψλ ζπζθεπψλ ζην 

δίθηπν, ρσξίο λα ππάξρνπλ αληίζηνηρεο δπζιεηηνπξγίεο. Δπηπιένλ, ην εθπαηδεπηηθφ 

πξνζσπηθφ πνιιέο θνξέο δελ είλαη ςεθηαθά θαηαξηηζκέλν νπφηε επηκέξνπο ηερληθά 

πξνβιήκαηα είλαη πνιχ εχθνιν λα εκθαληζηνχλ. Δπίζεο, ην κέγεζφο ηνπο κπνξεί ην 

ίδην λα απνηειέζεη πξφβιεκα γηα ηνπο καζεηέο, εμαηηίαο ηεο κηθξήο νζφλεο ηνπο. 

Σέινο, επεηδή νη καζεηέο δελ είλαη εμνηθεησκέλνη λα ιακβάλνπλ γλψζε κε απηφ ην 

ηξφπν, ε πξφζβαζή ηνπο ζε δηαδηθηπαθά πεξηβάιινληα άληιεζεο δεδνκέλσλ θαη 

πιεξνθνξηψλ θξίλεηαη δχζθνιε (Savill-Smith, 2005). 

 

2.3. Ππογπαμμαηιζηικά πεπιβάλλονηα και επγαλεία δημιοςπγίαρ 

εκπαιδεςηικών τηθιακών παισνιδιών για κινηηέρ ζςζκεςέρ 

Με ηελ πάξνδν ηνπ ρξφλνπ θαη ηελ ζπλερψο απμαλφκελε ρξήζε θηλεηψλ 

ζπζθεπψλ αλαπηχζζνληαη δηαθφξσλ ηχπσλ πξνγξακκαηηζηηθά πεξηβάιινληα γηα ηε 

δηεπθφιπλζε ηεο δεκηνπξγίαο εθαξκνγψλ θαιχπηνληαο ηηο νινέλα πην ζχλζεηεο 

απαηηήζεηο πξνγξακκαηηζηψλ θαη ρξεζηψλ. Έρεη παξαηεξεζεί σζηφζν πσο, ελψ 

πνιιά απφ ηα εξγαιεία δεκηνπξγίαο ςεθηαθψλ εθπαηδεπηηθψλ εθαξκνγψλ θαη 

παηρληδηψλ έρνπλ πςειή βαζκνινγία γηα ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο, έρνπλ αληηζηξφθσο 
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αλάινγε βαζκνινγία γηα ηελ επρξεζηία ηνπο. Αμηνζεκείσηα είλαη ηα εξγαιεία 

ζπγγξαθήο θψδηθα  πνπ πξνζθέξνπλ πινχζηεο γξαθηθέο δηεπαθέο ρακεινχ επηπέδνπ 

πνπ βαζίδνληαη ζε πιαθίδηα, φπσο ηα MIT Α Inventor, Android Studio, Pocket Code, 

Appy Builder, Kodular. Παξφιν πνπ είλαη δπλαηή ε δεκηνπξγία αληίζηνηρσλ 

εθπαηδεπηηθψλ κέζσλ κε απηά ηα εξγαιεία απαηηείηαη πξνζπάζεηα θαη ηερλνγλσζία 

γηα ηε ρξήζε ηνπο. Αμίδεη λα γίλεη αλαθνξά θαη ζε παξφκνηα εξγαιεία πνπ 

πεξηιακβάλνπλ ιίγα ή πεξηνξηζκέλα ραξαθηεξηζηηθά, αιιά είλαη ζρεηηθά απιά ζηε 

ρξήζε ηνπο, φπσο ην Furet Factory (Furet Factory, 2014) θαη ην mLearn4web (Zbick, 

Nake, Jansen & Milrad, 2014). Οη εθπαηδεπηηθνί έρνπλ θαηαιήμεη φηη ηα εξγαιεία ηεο 

πξψηεο θαηεγνξίαο κνηάδνπλ ζηα κάηηα ηνπο ιίγν-πνιχ δχζθνια θαη εμεηδηθεπκέλα 

σο πξν ηε ρξήζε, ρσξίο βέβαηα λα απνθιείνπλ ηε ρξήζε ηνπο κειινληηθά (Karoui, 

Marfisi-Schottman, & George, 2016). 

 

2.4. Παπαδείγμαηα ήδη ςπαπσοςζών εθαπμογών τηθιακών παισνιδιών 

πποζαναηολιζμένυν ζηα μαθημαηικά για κινηηέρ ζςζκεςέρ  

Δίλαη γεγνλφο πσο ππάξρνπλ καζήκαηα ζηα νπνία νη καζεηέο δελ ζπγθιίλνπλ 

κεηαμχ ηνπο πάληα σο πξνο ην επίπεδν θαη ηελ αληηιεπηηθφηεηά ηνπο, φπσο γηα 

παξάδεηγκα, ηα καζεκαηηθά,. Γηα λα κπνξέζεη έλα  παηδί λα θαιιηεξγήζεη ην επίπεδφ 

ηνπ ζηα καζεκαηηθά, είλαη ζεκαληηθφ λα ηνπ παξέρνληαη θαηάιιεια εξγαιεία. 

Μεηαμχ ησλ εθπαηδεπηηθψλ εξγαιείσλ είλαη θπζηθά θαη ηα ινγηζκηθά θαη νη 

εθαξκνγέο. Όζνλ αθνξά ζηα καζεκαηηθά, ππάξρεη κηα ζεηξά απφ εθαξκνγέο πνπ 

πξνσζνχλ ηελ εθκάζεζε ηνπ αληηθεηκέλνπ. Σέηνηεο εθαξκνγέο έρνπλ δεκηνπξγεζεί 

ηφζν γηα ρξήζε ζηνλ ππνινγηζηή, θαη ηειεπηαία, φζν θαη γηα θνξεηέο ςεθηαθέο 

ζπζθεπέο φπσο θηλεηά ηειέθσλα (smartphones) ή ηακπιέηεο (tablets). 

Υαξαθηεξηζηηθά αλαθέξνπκε ηα παξαθάησ παξαδείγκαηα:  

 MathQuiz Μαθημαηικά Α΄ Γςμναζίος (MathQuiz Μαζεκαηηθά Α’ Γπκλαζίνπ, 

2017) 

Η εθαξκνγή απηή πξνζνκνηψλεη ην γλσζηφ παηρλίδη ηνπ ηξνρνχ ηεο ηχρεο 

απνδίδνληαο έλα καζεκαηηθφ θνπΐδ ζπλνιηθά ζηελ χιε ησλ καζεκαηηθψλ ηεο Α’ 

γπκλαζίνπ. Δγθαζίζηαηαη ζε ζπζθεπέο κε ιεηηνπξγηθφ Android. Γελ εκπεξηέρεη 

ερεηηθή θαζνδήγεζε ζηε ρξήζε. Παξνπζηάδνληαη ζχλζεηα γξαθηθά ηα νπνία δελ 
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δηεπθνιχλνπλ ηε ρξήζε ηεο απφ καζεηέο ή 

γεληθά ρξήζηεο κε νπηηθέο δπζιεηηνπξγίεο. Οη 

εξσηήζεηο πνπ πεξηιακβάλεη είλαη 

ζηνρεπκέλεο κφλνλ ζηα ζεκαληηθφηεξα 

ζεκεία ηεο χιεο. Η απάληεζε θαη ην 

ζεσξεηηθφ πιαίζην δίλεηαη κφλνλ φηαλ ν 

ρξήζηεο δψζεη ιαλζαζκέλε απάληεζε. 

Χζηφζν ε απφθηεζε θαη ε ρξήζε ηεο είλαη 

δσξεάλ. Η γιψζζα ηεο εθαξκνγήο είλαη ε ειιεληθή. 

 Μαθημαηικά Β’ Γςμναζίος – Πποεηοιμαζία για ηιρ εξεηάζειρ (Μαζεκαηηθά Β’ 

Γπκλαζίνπ Πξνεηνηκαζία γηα ηηο πξναγσγηθέο εμεηάζεηο, 2018). 

Απνηειεί κηα ζπιινγή δηαθφξσλ 

εξσηήζεσλ θιεηζηνχ ηχπνπ πνπ εκθαλίδνληαη 

10 απφ απηέο ηπραία θαη πιαηζηψλεη φιε ηελ 

χιε ησλ καζεκαηηθψλ ηεο Β’ γπκλαζίνπ 

ρσξίο λα δίλεη έκθαζε ζε θάπνην 

ζπγθεθξηκέλν θνκκάηη ηεο χιεο. Δγθαζίζηαηαη επίζεο ζε ζπζθεπέο κε ιεηηνπξγηθφ 

Android. Μπνξεί λα απνθηεζεί δσξεάλ. Γελ εκπεξηέρεη θαλελφο είδνπο ερεηηθή 

πεξηγξαθή ή ρξήζε ήρνπ φπσο αθήγεζε ζε θαλέλα ζεκείν. Γηαζέηεη ιηγνζηά ερεηηθά 

εθέ. Ο ζπλδπαζκφο ρξσκάησλ θαη ιεηηνπξγίαο δελ ηελ θαζηζηά εχρξεζηε ζε άηνκα 

κε νπηηθέο δηαηαξαρέο. Η γιψζζα ηεο εθαξκνγήο απηήο είλαη ε ειιεληθή. 

 Sangaku Maths (SangakuMaths, 2022) 

Δίλαη έλαο αλνηρηφο εθπαηδεπηηθφο 

πφξνο πνπ πξνζθέξεη νιφθιεξε ηε 

ζεσξία ησλ καζεκαηηθψλ απφ ηε 

δεπηεξνβάζκηα εθπαίδεπζε έσο ηα 

πξψηα καζήκαηα ηερληθψλ πηπρίσλ. 

Γεκηνπξγήζεθε απφ κηα 

δηεπηζηεκνληθή νκάδα θαη αληηπξνζσπεχεη, πνιχ δηδαθηηθέο εμεγήζεηο θαη 

παξαδείγκαηα. Δγθαζίζηαηαη επίζεο ζε ζπζθεπέο κε ιεηηνπξγηθφ Android. Γελ 

πθίζηαηαη έθδνζε ηεο εθαξκνγήο απηήο ζηελ ειιεληθή γιψζζα νπφηε δπζθνιεχεη ηελ 

ρξήζε απφ γλσξίδνληεο κφλν ηελ Διιεληθή. Γελ δηαζέηεη ερεηηθέο πεξηγξαθέο ή 
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θαζνδεγήζεηο. Σα ρξψκαηα θαη νη επηινγέο αληηζέζεσλ δελ απινπνηνχλ ηελ ρξήζε 

ηεο ζε άηνκα κε κεησκέλεο νπηηθέο δπλαηφηεηεο.  

 Πποζαπμοζηικό Σύζηημα Γιδαζκαλίαρ Mαθημαηικών για παιδιά με Αςηιζμό: 

"Ο θαςμαζηόρ κόζμορ ηυν απιθμών" Adaptive Mathematics Teaching System 

for Children with Autism " The wonderful world of numbers (Γησηνπνχινπ, 

2015). 

Δθαξκνγή γηα ρξήζε απνθιεηζηηθά ζε πξνζσπηθφ ππνινγηζηή. Αθνξά πνηθίιεο 

ελφηεηεο ησλ καζεκαηηθψλ πξσηνβάζκηαο θπξίσο εθπαίδεπζεο θαη έρεη ζρεδηαζηεί 

γηα λα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θπξίσο απφ άηνκα εληαγκέλα ζην θάζκα ηνπ 

απηηζκνχ. Γελ είλαη ειεχζεξν. 

 Ανάπηςξη εκπαιδεςηικήρ εθαπμογήρ για κινηηέρ ζςζκεςέρ με σπήζη κινήηπυν 

ζηη μάθηζη (Βιάρνπ, 2021). 

Δίλαη έλα εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη – 

εθαξκνγή ην νπνίν δεκηνπξγήζεθε 

ζην πεξηβάιινλ ηνπ app-inventor. Σν 

εθπαηδεπηηθφ θνκκάηη ηεο χιεο πνπ 

θαιχπηεη, αθνξά ζηνπο ζενχο ηνπ 

Οιχκπνπ, δελ θαιχπηεη θάπνην 

θνκκάηη ησλ καζεκαηηθψλ. 

Απεπζχλεηαη ζε εθπαηδεπηηθνχο θαη 

καζεηέο πξσηνβάζκηαο εθπαίδεπζεο. 

Γελ είλαη ειεχζεξν. 
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 Pythagorea (Pythagorea, 2020) 

Δίλαη κηα εθαξκνγή πεηξακαηηζκνχ θαη εθκάζεζεο ηεο 

γεσκεηξίαο ζε γεληθφ πιαίζην ρσξίο λα δηαζέηεη θάπνηα 

ζπγθεθξηκέλε χιε πνπ λα αθνξά ην αλαιπηηθφ ζρνιηθφ πξφγξακκα 

ηεο Διιάδαο. Γελ δηαηίζεηαη δσξεάλ θαη έρεη δεκηνπξγεζεί ζηελ 

αγγιηθή γιψζζα. Ο ηξφπνο ρεηξηζκνχ, ε κε ρξήζε ήρνπ θαη ε 

δηακφξθσζε ησλ γξαθηθψλ ην θαζηζηνχλ δχζθνιν σο πξνο ηε ρξήζε 

ηνπ απφ άηνκα κε νπηηθέο δπζθνιίεο. 

 

2.5. Θευπηηικά πλαίζια εκπαιδεςηικών παισνιδιών για κινηηέρ ζςζκεςέρ - 

Δπιθςμηηά σαπακηηπιζηικά  

H θηλεηή κάζεζε (Mobile learning ή m-learning) κπνξεί λα νξηζζεί σο 

«νπνηαδήπνηε εθπαηδεπηηθή δηεξγαζία φπνπ ε ρξήζε θηλεηψλ ζπζθεπψλ ρεηξφο ή 

παιάκεο είλαη κνλαδηθή ή θπξίαξρε» (Traxler, 2005). 

Έλα πιαίζην ππνζηήξημεο ηεο θηλεηήο κάζεζεο είλαη ην δηαινγηθφ πιαίζην 

(Conversational Framework). Σν πιαίζην απηφ ζρεδηάζηεθε γηα λα πεξηγξάςεη ηα 

βαζηθά ζηνηρεία πνπ απαηηνχληαη ζην λα κπνξεί λα ππνζηεξηρζεί ε κάζεζε ζηε 

ζχγρξνλε εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία.  Θεκειηψδε θηινζνθία ηεο θηλεηήο κάζεζεο 

απνηειεί ε ζθέςε φηη ε παξνπζίαζε ή ε δηάιεμε ελφο εθπαηδεπηηθνχ ζέκαηνο απφ ηνλ 

δάζθαιν δελ αξθεί ζην λα θηλεηνπνηήζεη ην καζεηή σο πξνο ηε κάζεζε, αιιά ν 

καζεηήο πξέπεη λα εκπιέθεηαη ν ίδηνο ζε φινπο ηνπο ηχπνπο θαη ζηάδηα απηήο, 

απηελεξγψληαο θαη αιιειεπηδξψληαο. Οη βαζηθφηεξεο αξρέο αλάπηπμεο ηνπ 

δηαινγηθνχ πιαηζίνπ (Conversational Framework) είλαη: 

 Οη καζεηέο εκπεδψλνπλ, ζπλεηδεηνπνηνχλ θαη αλαθαιχπηνπλ θαιχηεξα ηελ 

ζεσξία φηαλ θαινχληαη λα ηελ ρξεζηκνπνηήζνπλ γηα λα δξάζνπλ ζην θπζηθφ 

πεξηβάιινλ ζην νπνίν βξίζθνληαη, εθηειψληαο κηα δηεξγαζία επηηπρψο. 

 Απμάλεηαη ε δηάζεζε θαη ην θίλεηξν ησλ καζεηψλ ζην λα επαλαιάβνπλ κία 

δηεξγαζία, φηαλ ε αλαηξνθνδφηεζε πνπ ιακβάλνπλ γηα απηήλ είλαη ζαθήο 

θαη πεξηιακβάλεη ηξφπνπο βειηηζηνπνίεζήο ηεο. 

 Ο καζεηήο είλαη ζε ζέζε λα αλαπαξάγεη κηα δηθή ηνπ εθδνρή ή ηδέα ηεο 

δηεξγαζίαο θαη λα βειηηψζεη παξάιιεια ηελ επίδνζή ηνπ κνηξάδνληαο ηα 
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απνηειέζκαηά ηεο θαη ζπδεηψληαο ηα κε ηνπο ζπκκαζεηέο ηνπ (Laurillard, 

2007). 

Έλα δεχηεξν πιαίζην ππνζηήξημεο ηεο θηλεηήο κάζεζεο, είλαη ην πιαίζην γηα ηελ 

νξζνινγηθή αλάιπζε ηνπ κνληέινπ θηλεηήο εθπαίδεπζεο – FRAME Model. Σα ηξία 

βαζηθά ζπζηαηηθά απφ ηα νπνία απνηειείηαη απηφ ην κνληέιν, είλαη ε αλάιπζε:  

 ηεο ρξεζηηθφηεηαο ηεο θηλεηήο ζπζθεπήο – θάζε ζπζθεπή ζα πξέπεη λα είλαη 

θαηάιιειε ηερλνινγηθά γηα λα κπνξεί λα ππνζηεξίμεη ηελ εθπαηδεπηηθή 

δηαδηθαζία κε ηέηνην ηξφπν πνπ λα ηθαλνπνηεί ηεο αλάγθεο ηνπ θάζε 

εθπαηδεπφκελνπ. 

 ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηνπ θάζε εθπαηδεπφκελνπ – αλαιχνληαο φιεο ηηο 

ελέξγεηεο ζηηο νπνίεο πξέπεη λα πξνβεί ν καζεηήο θαη ηνπο ζηφρνπο πνπ πξέπεη 

λα ηθαλνπνηήζεη ιακβάλνληαο ππφςε ηηο γλσζηηθέο ηνπ ηθαλφηεηεο, 

πξνεγνχκελεο ηπρφλ γλψζεηο πνπ δηαζέηεη θαζψο θαη ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν 

απνθηά κλήκε. 

 ηνπ κεραληζκνχ αιιειεπίδξαζήο ηνπο – αλαιχνληαο φια ηα κέζα θαη ηνπο 

ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο επηηπγράλεηαη ε επηθνηλσλία κεηαμχ ησλ 

εθπαηδεπνκέλσλ πεξηιακβάλνληαο θαη ην πεξηβάιινλ αιιειεπίδξαζεο (Kolle 

& Ally, 2006). 

Η κάζεζε ησλ παηδηψλ εληζρχεηαη φηαλ ηα παηδηά είλαη δεκηνπξγηθά 

απαζρνιεκέλα, φηαλ αλαθαιχπηνπλ ηα ελδηαθέξνληά ηνπο θαη νη καζεζηαθέο ηνπο 

εκπεηξίεο είλαη νπζηαζηηθέο, θνηλσληθά ειθπζηηθέο θαη ζθφπηκεο. Σα επηζπκεηά 

ραξαθηεξηζηηθά εθπαηδεπηηθψλ παηρληδηψλ ζπγθαηαιέγνληαη ζηα εμήο (Prensky, 

2007): 

 Να δηαζέηνπλ θηιηθφ θαη δνκεκέλν πεξηβάιινλ (εχθνιν κελνχ). 

 Να επραξηζηνχλ θαη λα δηαζθεδάδνπλ ηνλ ρξήζηε. 

 Να κπνξεί λα πξνζαξκνζηνχλ ψζηε λα ηθαλνπνηνχλ ηνλ παίθηε. 

 Να δεκηνπξγνχλ θαηαζηάζεηο φπνπ ν παίθηεο ληθά εληζρχνληαο ηελ 

απηνπεπνίζεζε ηνπ. 

 Να απμάλνπλ ηε δεκηνπξγηθφηεηα ηνπ παίθηε κέζσ ησλ πξνβιεκάησλ πνπ ζα 

παξνπζηάδνληαη πξνο ιχζε. 
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 Σα απνηειέζκαηά ηνπο λα παξέρνπλ ηέηνηα ελεκέξσζε πνπ λα πξνθαιείηαη ε 

κάζεζε. 

 Ο παίθηεο λα έρεη ηε δπλαηφηεηα αιιειεπίδξαζεο. 

 Να πξνθαινχλ αχμεζε ηεο αδξελαιίλεο ηνπ παίθηε κέζα απφ θαηαζηάζεηο 

πνπ πεξηέρνπλ αληηζέζεηο, δηιήκκαηα θαη πξνθιήζεηο. 

 Να δεκηνπξγνχλ ζηνλ παίρηε δηάθνξα ζπλαηζζήκαηα πξνεξρφκελα απφ ην 

ζελάξην ηνπ παηρληδηνχ θαη ην πεξηβάιινλ ηνπ. 

 

Η κειέηε ησλ αλσηέξσ εθπαηδεπηηθψλ πιαηζίσλ κε βάζε ηελ θηινζνθία ηνπο θαη ηελ 

πξνζέγγηζή ηνπο ζηνλ ηξφπν πιαηζίσζεο ησλ ιεηηνπξγηψλ κηαο εθαξκνγήο γηα 

θηλεηέο ζπζθεπέο θαη επηπιένλ, ν ηξφπνο ιεηηνπξγίαο θαη ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά 

ησλ αλσηέξσ αλαιπκέλσλ ππαξρνπζψλ εθαξκνγψλ γηα ηα καζεκαηηθά καο νδήγεζαλ 

ζηηο ηειηθέο απνθάζεηο γηα ηνλ ζρεδηαζκφ ηεο εθπαηδεπηηθήο εθαξκνγήο 

«Ππζαγφξεηα Αθαδεκία», φπσο απηή ζα παξνπζηαζηεί ζηα επφκελα θεθάιαηα. 

Πην ζπγθεθξηκέλα θαηαιήμακε ζηα εμήο επηζπκεηά ραξαθηεξηζηηθά ψζηε λα κπνξεί ε 

εθαξκνγή λα θαιχςεη ηηο εθπαηδεπηηθέο αλάγθεο ηεο νκάδαο ησλ καζεηψλ πνπ 

απεπζχλεηαη: 

 Δχθνιν θαη ιεηηνπξγηθφ κελνχ γηα εχθνιε πξφζβαζε απφ ηνλ ρξήζηε κε 

επδηάθξηηε ελαιιαγή απφ απιή ρξήζε, ζε ρξήζε φπνπ ηα ζηνηρεία ηεο νζφλεο 

πξνβάιινληαη κε απμεκέλε αληίζεζε. 

 Γηαζθεδαζηηθά γξαθηθά δνκεκέλα ζηε θηινζνθία θαη ζηε ιεηηνπξγία ηεο 

εθαξκνγήο, πνπ κπνξεί φκσο λα πξνζαξκνζηνχλ ψζηε λα θαζίζηαηαη δπλαηή 

θαη ε αλαγλψξηζή ηνπο απφ ρξήζηεο κε δπζθνιίεο φξαζεο. 

 Δπράξηζην ερεηηθφ πεξηβάιινλ ρσξίο λα απνπξνζαλαηνιίδεη ην ρξήζηε. 

 Καζνδήγεζε θαη ερεηηθή πεξηγξαθή ζηα ζεκεία ππνβνήζεζεο θαη 

ελεξγνπνίεζεο ηνπ ρξήζηε.  

 Απνλνκή βξάβεπζεο ζηελ ηειηθή θάζε ηνπ παηρληδηνχ ψζηε λα δεκηνπξγείηαη 

ζηνλ καζεηή ην αίζζεκα ηεο επηηπρίαο, ηεο λίθεο θαη ηεο ηθαλνπνίεζεο. 

Παξάιιεια, λα δίλεηαη ην θίλεηξν επαλαιεηηνπξγίαο ηεο εθαξκνγήο κε ζθνπφ 

κηα κεγαιχηεξε επηηπρία. 

 Η κνξθή ησλ εξσηήζεσλ θαη ησλ παξερφκελσλ βνεζεηψλ εηζάγνπλ ηνλ 

παίθηε ζε δηιιήκαηα, ινγηθνχο ζπλεηξκνχο θαη αληηζέζεηο. 
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 ΢ε θάζε εξψηεζε αλαθέξεηαη ε ζσζηή απάληεζε κε επεμήγεζε γξαπηά θαη 

πξνθνξηθά κε ζθνπφ ηελ ελίζρπζε ηεο κάζεζεο. 

 Η πξνζεθηηθή επηινγή ησλ εξσηήζεσλ θαιχπηεη φιν ην θάζκα ησλ ελλνηψλ 

πνπ αλαιχνληαη ζηελ ελφηεηα ηεο Γεσκεηξίαο ησλ καζεκαηηθψλ ηεο Β’ 

Γπκλαζίνπ γηα νινθιεξσκέλε εκπέδσζε ηνπο κέζσ ηεο εθαξκνγήο. 
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3. Σα μαθημαηικά ζηο Γςμνάζιο 

3.1. Παιδαγυγική καηεύθςνζη  

Η καζεκαηηθή εθπαίδεπζε είλαη απαξαίηεηε γηα ηε δεκηνπξγία ζθεπηφκελσλ 

πνιηηψλ, νξηζκέλνη απφ ηνπο νπνίνπο κπνξεί λα αζρνιεζνχλ κε ηα καζεκαηηθά ζε 

αλψηεξν επίπεδν. Η ηθαλφηεηα λα θξίλεη θαη λα επηιχεη δεηήκαηα απαηηείηαη απφ έλαλ 

ζθεπηφκελν, αθνζησκέλν πνιίηε. Σν ηζρχνλ πξφγξακκα ζπνπδψλ ησλ καζεκαηηθψλ, 

ην νπνίν πηνζεηεί ηφζν κηα γλσζηηθή φζν θαη κηα θνηλσληθνπνιηηηζκηθή πξνζέγγηζε 

ησλ καζεκαηηθψλ, ζηνρεχεη ζην λα απνθηήζνπλ νη καζεηέο ηελ ηθαλφηεηα λα 

δηαηππψλνπλ, λα δηαρεηξίδνληαη θαη ηειηθά λα επηιχνπλ πξνβιήκαηα καζεκαηηθψλ ή 

κέζσ απηψλ, θαζψο θαη λα δηακνξθψζνπλ κηα ζεηηθή ζηάζε απέλαληη ζηνλ ηνκέα ησλ 

καζεκαηηθψλ, εθηηκψληαο φιεο ηηο δπλαηφηεηεο ησλ καζεκαηηθψλ ζηελ θνηλσλία θαη 

ηελ αηζζεηηθή θαη ην ξφιν πνπ δηαδξακαηίδνπλ ζην λα κπνξεί λα αλαπηπρζεί ν 

αλζξψπηλνο πνιηηηζκφο (Πφηαξε, 2014). 

3.2. Πεπιγπαθή διδακηέαρ ύληρ – εκπαιδεςηικοί ζηόσοι 

Η δηδαθηέα χιε ηνπ καζήκαηνο ησλ καζεκαηηθψλ ηεο Β’ γπκλαζίνπ, φπσο 

δηακνξθψζεθε απφ ην Ιλζηηηνχην Δθπαηδεπηηθήο Πνιηηηθήο, θαηά ηα ηειεπηαία έηε 

πεξηιακβάλεη ηξεηο παξαγξάθνπο απφ ην ζρνιηθφ εγρεηξίδην ηνπ καζήκαηνο ησλ 

καζεκαηηθψλ ηεο Α’ Γπκλάζηνπ : «Μαζεκαηηθά Α΄ Γπκλαζίνπ» ησλ Ισάλλε  

Βαλδνπιάθε, Υαξάιακπνπ Καιιηγά, Νηθεθφξνπ Μαξθάθε, ΢πχξνπ Φεξεληίλνπ θαη 

εηθνζηνθηψ παξαγξάθνπο απφ ην βηβιίν «Μαζεκαηηθά Β΄ Γπκλαζίνπ» ησλ 

Παλαγηψηε Βιάκνπ, Παλαγηψηε Γξνχηζα, Γεσξγίνπ Πξέζβε θαη Κσλζηαληίλνπ 

Ρεθνχκε. 

Απφ ην 7
ν
 θεθάιαην ηνπ Α’ κέξνπο, Θεηηθνί θαη Αξλεηηθνί αξηζκνί ηνπ 

βηβιίνπ ηεο Α’ γπκλαζίνπ πεξηιακβάλνληαη ζηε δηδαθηέα χιε, νη παξάγξαθνη, 

Γεθαδηθνί κνξθή ξεηψλ αξηζκψλ, Γπλάκεηο ξεηψλ κε εθζέηε θπζηθφ θαη Γπλάκεηο 

ξεηψλ κε εθζέηε αθέξαην.  Μεηά ηελ δηδαζθαιία απηψλ ησλ παξαγξάθσλ νη καζεηέο 

πξέπεη λα είλαη ζε ζέζε, λα αλαγλσξίδνπλ ηνπο ξεηνχο πνπ δελ κπνξνχλ λα γξαθνχλ 

ζαλ δεθαδηθνί ή πεξηνδηθνί δεθαδηθνί, λα είλαη ηθαλνί ζηε κεηαηξνπή ελφο θιάζκαηνο 

ζε πεξηνδηθφ δεθαδηθφ ή αληίζηξνθα, λα γλσξίδνπλ ηελ έλλνηα ηεο δχλακεο είηε κε 

θπζηθφ είηε κε αθέξαην εθζέηε θαζψο επίζεο λα ππνινγίδνπλ ηέηνηεο δπλάκεηο ζε 

απιή κνξθή ή κέζα ζε αξηζκεηηθέο παξαζηάζεηο. Δπηπιένλ, λα έρνπλ εμνηθεησζεί κε 
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ηηο ηδηφηεηεο ησλ δπλάκεσλ θαη λα εθηεινχλ πξάμεηο κε ηελ πξνηεξαηφηεηα ησλ 

πξάμεσλ πνπ πξνβιέπεηαη. 

Απφ ην 1
ν
 θεθάιαην ηνπ Α’ κέξνπο, Δμηζψζεηο – Αληζψζεηο ηνπ βηβιίνπ ηεο 

Β’ γπκλαζίνπ πεξηιακβάλνληαη ζηε δηδαθηέα χιε νη παξάγξαθνη: Η έλλνηα ηεο 

κεηαβιεηήο – Αιγεβξηθέο παξαζηάζεηο, Δμηζψζεηο α’ βαζκνχ θαη Δπίιπζε 

πξνβιεκάησλ κε ηε ρξήζε εμηζψζεσλ. Δπηδηψθεηαη κε ηελ δηδαζθαιία απηψλ ησλ 

παξαγξάθσλ νη καζεηέο λα κπνξνχλ λα εθθξάζνπλ κε ηε κνξθή κεηαβιεηψλ 

πνηθίιεο θαηαζηάζεηο κέζα απφ ηελ θαζεκεξηλή δσή, λα αληηιεθζνχλ ηελ έλλνηα ηεο 

εμίζσζεο κηαο κεηαβιεηήο θαη φιε ηε ζρεηηθή νξνινγία γχξσ απφ απηήλ. Δπίζεο λα 

κπνξνχλ λα δηακνξθψλνπλ θαη επηιχνπλ ηέηνηνπ είδνπο εμηζψζεηο είηε ζε απιή 

κνξθή είηε κέζσ καζεκαηηθψλ πξνβιεκάησλ. 

Απφ ην 2
ν
 θεθάιαην ηνπ Α’ κέξνπο, Πξαγκαηηθνί αξηζκνί πεξηιακβάλνληαη νη 

παξάγξαθνη: Σεηξαγσληθή ξίδα ζεηηθνχ αξηζκνχ, άξξεηνη αξηζκνί – Πξαγκαηηθνί 

αξηζκνί θαη πξνβιήκαηα. Απηφ ην θεθάιαην αλαθέξεηαη ζηελ έλλνηα ηεο 

ηεηξαγσληθήο ξίδαο ζηνλ ππνινγηζκφ ηεο. Γίλεηαη εμνηθείσζε κε ηελ χπαξμε αξηζκψλ 

πνπ δελ κπνξνχλ λα πάξνπλ θιαζκαηηθή κνξθή κε αθέξαηνπο φξνπο θαη κέζα απφ 

απηφ παξνπζηάδεηαη ην ζχλνιν ησλ πξαγκαηηθψλ αξηζκψλ. Δληζρχεηαη νη εκπεηξία 

κέζσ  επίιπζεο  πξνβιεκάησλ κε πξαγκαηηθνχο αξηζκνχο. 

Απφ ην 3
ν
 θεθάιαην ηνπ Α’ κέξνπο, ΢πλαξηήζεηο, πεξηιακβάλνληαη ζηελ χιε 

νη εμήο παξάγξαθνη: Η έλλνηα ηεο ζπλάξηεζεο, Καξηεζηαλέο ζπληεηαγκέλεο – 

Γξαθηθή παξάζηαζε ζπλάξηεζεο, ε ζπλάξηεζε y ax , ε ζπλάξηεζε y ax   , ε 

ζπλάξηεζε 
a

y
x

  - ε ππεξβνιή. ΢ε απηφ ην θεθάιαην νη καζεηέο καζαίλνπλ ηελ 

έλλνηα ηεο ζπλάξηεζεο θαη πψο λα εθθξάδνπλ έλα κέγεζνο ζε ζπλάξηεζε ελφο άιινπ. 

Παξάιιεια, καζαίλνπλ πψο λα ζπκπιεξψλνπλ έλαλ πίλαθα ηηκψλ ζπλάξηεζεο. 

Δπίζεο έξρνληαη ζε επαθή κε ηνπο φξνπο ζεκείν θαη ζπληεηαγκέλεο ψζηε  λα 

κπνξνχλ λα  βξνπλ ηηο ζπληεηαγκέλεο ελφο ζεκείνπ ή, έλα ζεκείν φηαλ δίλνληαη νη 

ζπληεηαγκέλεο ηνπ, ηα ζπκκεηξηθά ελφο ζεκείνπ θαη λα ζρεδηάδνπλ ηε γξαθηθή 

παξάζηαζε κηαο ζπλάξηεζεο απφ ηνλ αληίζηνηρν πίλαθα ηηκψλ. Δηζάγνληαη, επίζεο 

ζηηο ζπλαξηήζεηο y ax , y ax   ,
a

y
x

  κε ηηο ηδηφηεηεο ηνπο, ηηο ζρέζεηο κεηαμχ 

ηνπο θαη κε ην πψο λα ηηο ζρεδηάδνπλ γξαθηθά. 

Απφ ην 3
ν
 θεθάιαην ηνπ Α’ κέξνπο, Πεξηγξαθηθή ζηαηηζηηθή εκπεξηέρνληαη 

ζηελ δηδαθηέα χιε νη παξάγξαθνη: Βαζηθέο έλλνηεο ηεο ζηαηηζηηθήο (Πιεζπζκφο – 
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Γείγκα), Γξαθηθέο παξαζηάζεηο, Μέζε ηηκή – δηάκεζνο. ΢θνπφο απηήο ηεο ελφηεηαο 

είλαη λα έξζνπλ νη καζεηέο ζε επαθή θαη λα θαηαλνήζνπλ ηηο έλλνηεο ηεο ζηαηηζηηθήο 

πιεζπζκφο θαη δείγκα θαη λα κπνξνχλ λα ππνινγίδνπλ ηε κέζε ηηκή θαη ηε δηάκεζν 

κηαο θαηαλνκήο θαη λα αλαγλσξίδνπλ θαη λα ζρεδηάδνπλ ζηαηηζηηθέο γξαθηθέο 

παξαζηάζεηο 

Απφ ην 1
ν
 θεθάιαην ηνπ Β’ κέξνπο, Δκβαδά επίπεδσλ ζρεκάησλ – 

Ππζαγφξεην ζεψξεκα πεξηιακβάλνληαη ζηελ χιε: Δκβαδφλ επίπεδεο επηθάλεηαο, 

Μνλάδεο κέηξεζεο επηθαλεηψλ, εκβαδά επίπεδσλ ζρεκάησλ θαη Ππζαγφξεην 

ζεψξεκα. Οη ζηφρνη απηνχ ηνπ θεθαιαίνπ είλαη νη καζεηέο λα εμνηθεησζνχλ κε ηελ 

έλλνηα ηνπ εκβαδνχ επίπεδεο επηθάλεηαο θαη φηη απηφ εμαξηάηαη απφ ηε κνλάδα 

κέηξεζεο πνπ ρξεζηκνπνηνχκε, λα γλσξίζνπλ ηηο κνλάδεο κέηξεζεο εκβαδνχ θαη ηηο 

κεηαμχ ηνπο ζρέζεηο, θαη λα κάζνπλ λα ππνινγίδνπλ ην εκβαδφλ βαζηθψλ επίπεδσλ 

ζρεκάησλ. Δπίζεο, παξνπζηάδεηαη ην Ππζαγφξεην ζεψξεκα θαη ην αληίζηξνθφ ηνπ. 

Παξνπζηάδεηαη φ,ηη αθνξά ζηηο δηαηππψζεηο ησλ ζεσξεκάησλ, ηελ ρξεζηκφηεηά ηνπο 

θαη ην πψο ππνινγίδνπκε ην κήθνο ηεο πιεπξάο ελφο νξζνγσλίνπ ηξηγψλνπ θαη πψο 

ειέγρνπκε αλ έλα ηξίγσλν είλαη νξζνγψλην ή φρη. 

Απφ ην 2
ν
 θεθάιαην ηνπ Β’ κέξνπο, Σξηγσλνκεηξία – Γηαλχζκαηα 

πεξηιακβάλνληαη δχν παξάγξαθνη, Δθαπηνκέλε νμείαο γσλίαο, Ηκίηνλν θαη 

ζπλεκίηνλν νμείαο γσλίαο. ΢ε απηφ ην θεθάιαην νη καζεηέο γλσξίδνπλ πψο νξίδεηαη ε 

εθαπηνκέλε, ην εκίηνλν θαη ην ζπλεκίηνλν κηαο νμείαο γσλίαο θαη πψο λα 

ππνινγίδνπλ ηνπο ηξηγσλνκεηξηθνχο αξηζκνχο νμείαο γσλίαο νξζνγσλίνπ ηξηγψλνπ 

φηαλ δίλνληαη νη πιεπξέο ηνπ.  

Απφ ην 3
ν
 θεθάιαην ηνπ Β’ κέξνπο, Μέηξεζε θχθινπ ζπκπεξηιακβάλνληαη νη 

εμήο παξάγξαθνη: Δγγεγξακκέλεο γσλίεο, θαλνληθά πνιχγσλα, κήθνο θχθινπ θαη 

εκβαδφλ θπθιηθνχ δίζθνπ. ΢ε απηφ ην θεθάιαην νη καζεηέο έξρνληαη ζε επαθή κε ηελ 

έλλνηα ηεο εγγξακκέλεο γσλίαο θαη ηνλ ζρεδηαζκφ ηεο. Απνθηνχλ γλψζεηο πάλσ ζηε 

ζρέζε ηνπ κέηξνπ κηαο επίθεληξεο γσλίαο θαη ηνπ κέηξνπ ηνπ αληίζηνηρνπ ηφμνπ, θαη 

ηε ζρέζε ηνπ κέηξνπ κηαο εγγεγξακκέλεο γσλίαο θαη ηνπ αληίζηνηρνπ ηφμνπ. Δπίζεο 

καζαίλνπλ ηνλ νξηζκφ ηνπ θαλνληθνχ πνιπγψλνπ θαη φηη έλα θαλνληθφ πνιχγσλν 

εγγξάθεηαη ζε θχθιν. Μαζαίλνπλ επίζεο λα ππνινγίδνπλ ηελ γσλία θαη ηελ θεληξηθή 

γσλία θαλνληθψλ πνιπγψλσλ, θαη ην κήθνο θαη ην εκβαδφλ ελφο θχθινπ φηαλ 

γλσξίδνπλ ηελ αθηίλα ηνπ. 

Σέινο, απφ ην 4
ν
 θεθάιαην ηνπ Β’ κέξνπο, Γεσκεηξηθά ζηεξεά – Μέηξεζε 

ζηεξεψλ πεξηιακβάλνληαη νη παξάγξαθνη: ΢ηνηρεία θαη εκβαδφλ πξίζκαηνο θαη 
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θπιίλδξνπ, φγθνο πξίζκαηνο θαη θπιίλδξνπ, ε ππξακίδα θαη ηα ζηνηρεία ηεο θαη ε 

ζθαίξα θαη ηα ζηνηρεία ηεο. ΢ε απηφ ην θεθάιαην, νη καζεηέο καζαίλνπλ λα 

αλαγλσξίδνπλ αλ έλα ζηεξεφ απνηειεί ζθαίξα, θχιηλδξν, πξίζκα θαη ην είδνο ηνπ ή 

ππξακίδα θαη ην είδνο απηήο. Οη καζεηέο καζαίλνπλ λα ππνινγίδνπλ ην εκβαδφλ ηεο 

παξάπιεπξεο θαη ηεο νιηθήο επηθάλεηαο νξζνχ πξίζκαηνο θαη ππξακίδαο, ην εκβαδφλ 

ηεο θπξηήο θαη ηεο νιηθήο επηθάλεηαο νξζνχ θπιίλδξνπ, ηελ επηθάλεηα ηεο ζθαίξαο 

θαη ηνλ φγθν ηνπο (Οδεγίεο δηδαζθαιίαο καζεκαηηθψλ Β’ ηάμεο Γπκλαζίνπ, 2022). 
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4. Η εθαπμογή «Πςθαγόπεια Ακαδημία» 

4.1. Γενική πεπιγπαθή 

Η εθαξκνγή «Ππζαγφξεηα Αθαδεκία» απεπζχλεηαη ζε εθπαηδεπηηθνχο θαη  

καζεηέο κε ζθνπφ λα ελζσκαησζεί ή λα απνηειέζεη βνεζεηηθφ εξγαιείν ζηελ 

εθπαηδεπηηθή πξάμε. Γεκηνπξγήζεθε ψζηε λα είλαη δπλαηή ε ρξήζε ηεο ζε 

νπνηνδήπνηε ηφπν θαη ρξφλν κε θαηλνηφκν ραξαθηεξηζηηθφ ηε δηακφξθσζή ηεο ψζηε 

λα κπνξεί λα αμηνπνηεζεί απφ άηνκα κε πνηθίιεο πεξηπηψζεηο δηαηαξαρψλ φξαζεο.  

Όπσο αλαθέξζεθε παξαπάλσ θαιχπηεη ηελ χιε ηνπ κέξνπο ηεο γεσκεηξίαο απφ ην 

κάζεκα ησλ καζεκαηηθψλ ηεο Β’ Γπκλαζίνπ. Η ζπγθεθξηκέλε χιε επηιέρζεθε θαζψο 

πεξηιακβάλεη έλα ζεκαληηθφ θαη παξάιιεια επξχ θάζκα γεσκεηξηθψλ ελλνηψλ πνπ 

κπνξνχλ άλεηα λα ζπζρεηηζηνχλ κεηαμχ ηνπο,  φπσο θάησ απφ ηελ νκπξέια ηεο 

γεσκεηξίαο ηνπ θχθινπ, θαη λα ζπλδπαζηνχλ κε εθαξκνγέο θαη γλψζεηο απφ ην κέξνο 

ηεο Άιγεβξαο. 

Όζνλ αθνξά ζηε ιεηηνπξγηθφηεηα ηεο εθαξκνγήο «Ππζαγφξεηα Αθαδεκία» ν 

ρξήζηεο-παίθηεο αξρηθά πιεθηξνινγεί ην φλνκά ηνπ, έπεηηα δηαιέγεη κία απφ ηηο 

ηξεηο ελφηεηεο πνπ αθνξνχλ ζην πεδίν θαη ηελ χιε ηεο γεσκεηξίαο Β’ γπκλαζίνπ, θαη 

μεθηλά ην παηρλίδη ησλ εξσηήζεσλ κε ζθνπφ ηελ απφθηεζε πηπρίνπ απφ ηελ 

αθαδεκία. Τπάξρνπλ ζπλνιηθά 9 εξσηήζεηο γηα θάζε ελφηεηα θαη εκθαλίδνληαη 

ηέζζεξηο πηζαλέο απαληήζεηο, κία απφ ηηο νπνίεο ν ρξήζηεο θαιείηαη θάζε θνξά λα 

επηιέμεη. Οη εξσηήζεηο θαη νη απαληήζεηο δελ εκθαλίδνληαη κε ηελ ίδηα ζεηξά ζε θάζε 

ρξήζε. Γηα λα απνθηήζεη θάπνηα δηάθξηζε ζα πξέπεη λα απαληήζεη ζσζηά ζε 

ηνπιάρηζηνλ πέληε εξσηήζεηο. ΢ηηο πέληε ζσζηέο απαληήζεηο θαηνρπξψλεη επίπεδν 

Lower, ζηηο επηά Advanced θαη ζηηο ελλέα Proficiency. Η δηάθξηζε αθνξά θάζε 

ελφηεηα μερσξηζηά σζηφζν απνδίδεηαη θαη ζπλνιηθά εάλ ν παίρηεο έρεη θαηαθέξεη 

δξαζηεξηνπνηεζεί θαη ζηηο ηξείο ελφηεηεο. Δπηπιένλ, δίλνληαη δχν βνήζεηεο, ε 

βνήζεηα ηνπ 50:50, κε ηελ νπνία δηαγξάθνληαη ηπραία δχν απφ ηηο 4 πηζαλέο 

απαληήζεηο ηεο εξψηεζεο θαη ε βνήζεηα ηνπ Ππζαγφξα κε ηελ νπνία ν Ππζαγφξαο 

ππνδεηθλχεη ηελ απάληεζε. Ο παίθηεο έρεη ην δηθαίσκα λα ρξεζηκνπνηήζεη κία θνξά 

ηελ θάζε βνήζεηα ζε θάζε γχξν. Μεηά ηελ θάζε εξψηεζε ε θηγνχξα ηνπ Ππζαγφξα 

αλαιχεη ηελ απάληεζε γηα πεξαηηέξσ εκπέδσζε θαη επαλάιεςή ηεο. Καζ’ φιε ηελ 

δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνχ νη εξσηήζεηο θαη νη απαληήζεηο δίλνληαη θαη πεξηγξάθνληαη 

θσλεηηθά. ΢ηελ αξρηθή νζφλε επίζεο ππάξρεη ε δπλαηφηεηα λα επηιεγεί θίιηξν 

πςειήο αληίζεζεο γηα ρξήζηεο κε νπηηθέο δπζθνιίεο. 
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4.2. ΢κοπόρ ηηρ εθαπμογήρ 

΢θνπφο ηνπ ςεθηαθνχ παηρληδηνχ «Ππζαγφξεηα Αθαδεκία» είλαη λα 

απαληήζεη ν παίρηεο ζσζηά ζε φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξεο εξσηήζεηο θαη ελφηεηεο, 

ιακβάλνληαο ηελ αλάινγε δηάθξηζε, θαη κε απηφ ηνλ ηξφπν λα εμαζθεζεί πεξαηηέξσ 

ζε έλλνηεο πνπ αθνξνχλ ζηελ χιε ηεο Γεσκεηξίαο Β’ Γπκλαζίνπ.  

 

4.3 Οθόνερ ηηρ εθαπμογήρ 

4.3.1. Ππώηη οθόνη - οθόνη εκκίνηζηρ (splash screen) 

Δίλαη ε πξσηαξρηθή νζφλε εθθίλεζεο ηεο εθαξκνγήο ε νπνία πεξηιακβάλεη 

ηνλ ηίηιν (Ππζαγφξεηα Αθαδεκία), θαη ην ινγφηππν ηεο εθαξκνγήο (Δηθφλα 1). Η 

δηάξθεηα εκθάληζεο ηεο πεξηνξίδεηαη ζε νξηζκέλα δεπηεξφιεπηα θαη ακέζσο 

εκθαλίδεηαη ε επφκελε νζφλε ηνπ αξρηθνχ κελνχ επηινγψλ.  

                                                                     Δικόνα 1 – Splash screen 

4.3.2. Γεύηεπη οθόνη - απσικό μενού επιλογών 

΢ην αξρηθφ κελνχ επηινγψλ εκθαλίδεηαη ν ηίηινο ηεο εθαξκνγήο θαη αθξηβψο 

απφ θάησ έλα πεδίν εηζαγσγήο θεηκέλνπ, ζην νπνίν ν παίρηεο θαιείηαη λα 

πιεθηξνινγήζεη ην φλνκά ηνπ. Κάησ απφ ην πεδίν εκθαλίδνληαη νη ηξείο δηαζέζηκεο 

ελφηεηεο απφ ηηο νπνίεο ν ρξήζηεο θαιείηαη λα επηιέμεη κία, θάλνληαο θιηθ επάλσ ζην 

δηαζέζηκν θνπηάθη, κπξνζηά απφ ηνλ ηίηιν ηνπ θεθαιαίνπ πνπ επηζπκεί. Έπεηηα, γηα 

λα μεθηλήζεη ηε ξνή ηνπ παηρληδηνχ πξέπεη λα θάλεη θιηθ ζην θνπκπί κε ηελ έλδεημε 

«Έλαξμε». Κάλνληαο θιηθ ζην εηθνλίδην info ζηελ αξηζηεξή επάλσ γσλία ηεο νζφλεο 
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κπνξεί λα βξεη πιεξνθνξίεο θαη νδεγίεο γηα ηε ρξήζε ηνπ παηρληδηνχ. Με ηνλ 

επηινγέα ζηελ δεμηά άλσ γσλία ηεο νζφλεο κπνξεί λα αιιάμεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο 

νζφλεο, ψζηε ε νζφλε λα εκθαλίδεηαη κε αζπξφκαπξε αληίζεζε ηδαληθή γηα λα 

βνεζήζεη άηνκα κε νπηηθέο δπζιεηηνπξγίεο. (Δηθφλα 3). Όηαλ ρξήζηεο επηιέμεη ην 

θνπκπί «Έλαξμε» εάλ είλαη ελεξγνπνηεκέλν ην θίιηξν πςειήο αληίζεζεο κεηαβαίλεη 

ζηελ ηέηαξηε νζφλε πνπ πεξηιακβάλεη ην θχξην κέξνο ηεο εθαξκνγήο κε πςειή 

αληίζεζε γηα άηνκα κε νπηηθέο δηαηαξαρέο. ΢ε αληίζεηε πεξίπησζε κεηαβαίλεη ζηελ 

ηξίηε νζφλε, πνπ πεξηιακβάλεη ην θχξην κέξνο ηεο εθαξκνγήο θαλνληθήο – απιήο 

ιεηηνπξγίαο.  Καηά ηελ δηάξθεηα εκθάληζεο ηεο νζφλεο απηήο αλαπαξάγεηαη ζην 

πεξηζψξην κνπζηθφ θιηπ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     Δικόνα 2 -  Απσικό μενού επιλογών       Δικόνα 3 – Απσικό μενού επιλογών 

                     βαζική έκδοζη                                        έκδοζη με ανηίθεζη 

4.3.3. Τπίηη οθόνη- κύπιο μέπορ κανονικήρ λειηοςπγίαρ  

Η ηξίηε νζφλε απνηειεί ην θχξην κέξνο ηεο θαλνληθήο ιεηηνπξγίαο ηνπ 

παηρληδηνχ, ζηελ πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο έρεη αθήζεη ην θίιηξν αληίζεζεο 

απελεξγνπνηεκέλν. ΢ην κέξνο απηφ δηαδξακαηίδεηαη ε ηζηνξία θαη ιεηηνπξγεί ν 

βαζηθφο κεραληζκφο ηεο εθαξκνγήο. Με ηελ έλαξμε απηήο ηεο νζφλεο αθνχγεηαη ε 

ερεηηθή αθήγεζε πνπ πεξηιακβάλεη ηνλ αχμνληα αξηζκφ ηεο εξψηεζεο, ηελ ίδηα ηελ 

εξψηεζε θαη ηηο ηέζζεξηο δηαζέζηκεο απαληήζεηο κε ηε ζεηξά πνπ εκθαλίδνληαη. ΢ηελ 

αξηζηεξή άλσ γσλία ηεο νζφλεο εκθαλίδεηαη πάληνηε ν αχμσλ αξηζκφο ηεο θάζε 

εξψηεζεο. Κεληξηθά εκθαλίδεηαη ην ζέκα ή ην ζρήκα πνπ αθνξά ζηελ εξψηεζε. ΢ην 

θάησ κέξνο ηεο νζφλεο εκθαλίδεηαη ε εθθψλεζε ηεο εξψηεζεο θαη νη ηέζζεξηο 
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δηαζέζηκεο απαληήζεηο. Οη απαληήζεηο θαη νη εξσηήζεηο αιιάδνπλ ζεηξά εκθάληζεο 

ζε θάζε ρξήζε ηνπ παηρληδηνχ. Ο ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη φπνηα απάληεζε ζεσξεί 

ζσζηή θάλνληαο απιά θιηθ επάλσ ηεο (Δηθφλα 4). ΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο 

επηιέμεη ηε ζσζηή απάληεζε, ην θνπκπί πνπ ηελ αθνξά ρξσκαηίδεηαη ζε πξάζηλεο 

απνρξψζεηο. ΢ηελ αληίζεηε πεξίπησζε ρξσκαηίδεηαη κε θφθθηλεο απνρξψζεηο θαη ε 

ζσζηή κε πξάζηλεο (Δηθφλα 6). Μφιηο επηιέμεη θάπνηα απάληεζε αλεμάξηεηα απφ ην 

αλ απηή είλαη ζσζηή ή ιάζνο, ζηε θεληξηθή ζέζε ηεο νζφλεο εκθαλίδεηαη αλαιπηηθά ε 

ζσζηή απάληεζε κε φιν ην ζεσξεηηθφ πιαίζην πνπ ηε ζπλνδεχεη, αλαπαξάγνληαο 

παξάιιεια ην αληίζηνηρν ερεηηθφ θιηπ πνπ απνδίδεη ιεθηηθά ηελ απάληεζε (Δηθφλα 

6). Παξάιιεια ζηελ άλσ δεμηά γσλία εκθαλίδεηαη θνπκπί επηινγήο κε ηελ έλδεημε 

επφκελν. Κάλνληαο θιηθ επάλσ ηνπ ν παίθηεο κεηαβαίλεη ζηελ επφκελε εξψηεζε. 

Πάλσ απφ ηελ εθθψλεζε ηεο εξψηεζεο εκθαλίδνληαη ηα θνπκπηά ησλ δχν 

δηαζέζηκσλ βνεζεηψλ. Όπσο πξναλαθέξζεθε, ν  ρξήζηεο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη 

κφλν κία θνξά ηελ θάζε βνήζεηα ζε θάζε εθηέιεζε ηνπ παηρληδηνχ (Δηθφλα 6). Η 

πξψηε δηαζέζηκε επηινγή είλαη απηή ηνπ 50:50, κε ηελ νπνία εμαθαλίδνληαη δχν απφ 

ηηο ηέζζεξηο ππνςήθηεο απαληήζεηο. ΢αλ δεχηεξε βνήζεηα δηαηίζεηαη «Η βνήζεηα ηνπ 

Ππζαγφξα». Γηαιέγνληαο απηή ηε βνήζεηα ζηε θεληξηθή ζέζε ηεο νζφλεο, 

εκθαλίδεηαη ε γξαθηθή εηθφλα ηνπ «Ππζαγφξα» θαη ε πξνηεηλφκελε απάληεζε ελψ 

παξάιιεια αλαπαξάγεηαη θαη ε αληίζηνηρε αθήγεζε (Δηθφλα 5).  

                

       Δικόνα 4 – Βοήθεια 50-50             Δικόνα 5 – Βοήθεια Πςθαγόπα                 Δικόνα 6 - Απάνηηζη 
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4.3.4. Τέηαπηη οθόνη – κύπιο μέπορ, καηάζηαζη ςτηλήρ ανηίθεζηρ  

Η ηέηαξηε νζφλε απνηειεί ην θχξην κέξνο ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνχ ζε 

πςειή αληίζεζε, ζηελ πεξίπησζε πνπ ν παίθηεο έρεη αθήζεη ην θίιηξν αληίζεζεο 

ελεξγνπνηεκέλν, ζην νπνίν δηαδξακαηίδεηαη ε ηζηνξία θαη ν θεληξηθφο κεραληζκφο. 

Πεξηιακβάλεη φια ηα ζηνηρεία θαη ηεο ιεηηνπξγίεο ηεο ηξίηεο νζφλεο κε ηε δηαθνξά 

φηη φια ηα ζηνηρεία εκθαλίδνληαη κε ηέηνηνπο ρξσκαηηζκνχο θαη κεγέζε πνπ λα 

εμππεξεηνχλ ηελ θαηάζηαζε ιεηηνπξγίαο πςειήο αληίζεζεο γηα άηνκα κε νπηηθέο 

δηαηαξαρέο θαη δπζθνιίεο (Δηθφλεο 7-9). 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

Δικόνα 7 – Πποβολή επώηηζη;                      Δικόνα 8 - Απάνηηζη                     Δικόνα 9 – Βοήθεια Πςθαγόπα 

με ανηίθεζη                                                      με ανηίθεζη                                     με ανηίθεζη 

 

4.3.5. Πέμπηη οθόνη – Τελικού αποηελέζμαηορ 

΢ηελ Πέκπηε νζφλε εκθαλίδεηαη ην ηειηθφ απνηέιεζκα ηεο πξνζπάζεηαο. Δάλ 

ν παίρηεο δελ έρεη θαηαθέξεη λα απαληήζεη ζε πέληε ηνπιάρηζηνλ εξσηήζεηο 

εκθαλίδεηαη ην κήλπκα ηέινπο ηνπ παηρληδηνχ (Δηθφλα 10). ΢ε αληίζεηε πεξίπησζε 

εκθαλίδεηαη πάππξνο ζην θεληξηθφ κέξνο ηεο νζφλεο, πνπ αλαγξάθεη ηα ζηνηρεία ηνπ 

πηπρίνπ (νλνκαηεπψλπκν, δηδαθηηθή ελφηεηα), θαζψο θαη ην βαζκφ επηηπρίαο ιεθηηθά 

φπσο έρεη πξναλαθεξζεί. ΢ην θάησ κέξνο ηεο νζφλεο εκθαλίδνληαη ηα θνπκπηά, 

«Αξρηθή ζειίδα», «Έμνδνο», κε ηα νπνία ν ρξήζηεο δχλαηαη λα επηιέμεη εάλ ζα 

ηεξκαηίζεη ηελ εθαξκνγή ή εάλ ζα κεηαβεί ζηελ αξρηθή ηεο νζφλε (Δηθφλα 11). 
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               Δικόνα 10 – Σελική οθόνη μη επιηςσίαρ                         Δικόνα 11 – Σελική οθόνη επιηςσίαρ 

 

4.3.6. Έκηη οθόνη – Τελικού αποηελέζμαηορ, καηάζηαζη ςτηλήρ ανηίθεζηρ  

΢ηελ έθηε νζφλε εκθαλίδεηαη ην ηειηθφ απνηέιεζκα ηεο πξνζπάζεηαο. 

Πεξηιακβάλνληαη φιεο νη ιεηηνπξγίεο θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο πέκπηεο νζφλεο κε 

ηελ δηαθνξά φηη φια ηα ζηνηρεία εκθαλίδνληαη κε ηέηνηνπο ρξσκαηηζκνχο θαη κεγέζε 

πνπ λα εμππεξεηνχλ ηελ θαηάζηαζε ιεηηνπξγίαο πςειήο αληίζεζεο γηα άηνκα κε 

νπηηθέο δηαηαξαρέο θαη δπζθνιίεο (Δηθφλεο 12, 13). 

                  Δικόνα 12 – Σελική οθόνη μη επιηςσίαρ               Δικόνα 13 – Σελική οθόνη επιηςσίαρ 

                           με ανηίθεζη                                                                    με ανηίθεζη 
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5. Τλοποίηζη εθαπμογήρ - Λειηοςπγίερ 

5.1. Διζαγυγική οθόνη – οθόνη εκκίνηζηρ (splash screen) 

Καηά ηελ εκθάληζε απηήο ηεο νζφλεο δηελεξγνχληαη δχν ιεηηνπξγίεο. Πξψηε 

ιεηηνπξγία είλαη ε αξρηθνπνίεζε θαη θαζαξηζκφο ηνπ ζηνηρείνπ “TinyDB” ηνπ 

πξνγξακκαηηζηηθνχ πεξηβάιινληνο ηνπ app-inventor πνπ απνηειεί ηελ βάζε 

δεδνκέλσλ πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί ζε επφκελεο νζφλεο (Δηθφλα 14). Γεχηεξε 

ιεηηνπξγία είλαη ε ελαιιαγή απφ ηελ νζφλε εθθίλεζεο ζηελ δεχηεξε νζφλε κε ην 

αξρηθφ κελνχ επηινγψλ ε νπνία ζπληειείηαη κεηά απφ ηελ πάξνδν κεξηθψλ 

δεπηεξνιέπησλ. 

 

Δικόνα 14 – App Inventor βάζη δεδομένυν  

 

5.2. Απσικό μενού επιλογών 

Με ηελ έλαξμε ηεο νζφλεο αλαπαξάγεηαη ζην πεξηζψξην κνπζηθφ ερεηηθφ θιηπ 

ρξεζηκνπνηψληαο ην ζηνηρείν player ηνπ app inventor (Δηθφλα 15).  

 

O ρξήζηεο πιεθηξνινγεί ην νλνκαηεπψλπκν ηνπ ζην αληίζηνηρν πεδίν επηιέγεη ην 

θεθάιαην θαη ηνλ ηξφπν εκθάληζεο ησλ ζηνηρείσλ, δειαδή κε αληίζεζε ή ρσξίο.  

Μφιηο ν ρξήζηεο θάλεη θιηθ ζην θνπκπί «Έλαξμε», απνζεθεχνληαη ζηελ TinyDB, o 

ηξφπνο εκθάληζεο, πνπ έρεη νξηζηεί σο κεηαβιεηή «mode», ε νπνία ιακβάλεη ηελ 

ηηκή «1» φηαλ είλαη ελεξγνπνηεκέλνο ν επηινγέαο πςειήο αληίζεζεο θαη ηελ ηηκή «0» 

φηαλ είλαη απελεξγνπνηεκέλνο, ην πεξηερφκελν ηνπ πεδίνπ πνπ πεξηέρεη ην 

νλνκαηεπψλπκν σο κεηαβιεηή username θαη ν ηίηινο ηεο ελφηεηαο πνπ έρεη επηιέμεη 

σο κεηαβιεηή ελφηεηα. Καηφπηλ κεηαβαίλεη ζηελ αλάινγε νζφλε ζχκθσλα κε φ,ηη 

έρεη επηιέμεη (Δηθφλα 16).  

Δικόνα 15 – Αναπαπαγυγή μοςζικήρ 
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Όηαλ ν ρξήζηεο πηέζεη ην θνπκπί «Έλαξμε» γίλεηαη επίζεο έιεγρνο κε δηαδηθαζία if 

ζην αλ έρεη επηιεγεί ελφηεηα. ΢ε πεξίπησζε πνπ δελ έρεη επηιεγεί, ηφηε εκθαλίδεηαη 

κήλπκα πνπ ηνλ πξνηξέπεη λα επηιέμεη ρσξίο λα κεηαβεί ζηελ επφκελε νζφλε κε 

ηαπηφρξνλε αλαπαξαγσγή ηνπ κελχκαηνο ερεηηθά, ζηνλ αληίζηνηρν player (Δηθφλα 

17). 

 

Με ηελ πίεζε νπνηνπδήπνηε θνπκπηνχ γίλεηαη αλαπαξαγσγή ερεηηθνχ εθέ νχησο 

ψζηε λα ππνδειψλεηαη ε επαθή κε ηε δηαδηθαζία “call.play” ηνπ app inventor 

(Δηθφλα 18). 

 

΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο επηιέμεη ην εηθνλίδην info κε ηε ρξήζε ηνπ call 

notifier.ShowMessageDialog εκθαλίδεηαη έλα αλαδπφκελν παξάζπξν ην νπνίν 

πεξηέρεη πιεξνθνξίεο, ζηνηρεία θαη νδεγίεο ρξήζεο ηεο εθαξκνγήο (Δηθφλα 19).  

 

 

Δικόνα 16 – Παηώνηαρ ηο κοςμπί «έναπξη» 

Δικόνα 17 – Δπιλογή κεθαλαίος 

Δικόνα 18 – Ησηηικό εθέ πλήκηπος 

Δικόνα 19 – Πληποθοπίερ εθαπμογήρ 
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Με ηελ πίεζε ηνπ βέινπο αξηζηεξά θάησ ζηελ νζφλε (Δηθφλα 20) θιείλεη ε εθαξκνγή 

κε ηελ δηαδηθαζία BackPressed (Δηθφλα 21). 

 

 

 

Κάζε θνξά πνπ επηιέγεηαη θάπνηα ελφηεηα αλαπαξάγεηαη θαη ην αλάινγν ερεηηθφ 

θιηπ (Δηθφλα 22). 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.3. Κύπιο μέπορ εθαπμογήρ 

΢ην θχξην κέξνο εθηεινχληαη φιεο νη βαζηθέο δηαδηθαζίεο ιεηηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνχ 

πνπ πεξηιακβάλνληαη ζηελ ηξίηε θαη ηέηαξηε νζφλε. Η ηξίηε θαη ε ηέηαξηε νζφλε 

δηαθέξνπλ κφλνλ ζηνλ ηξφπν παξνπζίαζεο ησλ γξαθηθψλ. Οη εηθφλεο θαη νη ήρνη 

έρνπλ ηνπνζεηεζεί ζε ιίζηεο (Δηθφλα 23). Σν ζθνξ επηηπρηψλ απνζεθεχεηαη ζηε βάζε 

δεδνκέλσλ (Δηθφλα 24). 

 

Δικόνα 20 – Πλήκηπο εξόδος Δικόνα 21 – Έξοδορ από ηην εθαπμογή 

Δικόνα 22 – Αναπαπαγυγή ήσος 

Δικόνα 23 – Λίζηα ησηηικών κλιπ και ζηοισείυν 
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Δικόνα 24 – ΢ςνολικό ζκοπ επιηςσίαρ όλυν ηυν ενοηήηυν και κάθε ενόηηηαρ ξεσυπιζηά 

 

5.3.1. Λειηοςπγία «50-50» 

Με ηελ επηινγή ηνπ θνπκπηνχ «50-50» εμαθαλίδνληαη θαη απελεξγνπνηνχληαη ηπραία 

δχν απφ ηηο ιάζνο απαληήζεηο ελψ παξακέλνπλ ε ζσζηή θαη κία ιαλζαζκέλε. Όηαλ 

επηιεγεί απηή ε ιεηηνπξγία, αιιάδεη ν ηξφπνο εκθάληζεο ηνπ θνπκπηνχ ελψ 

παξάιιεια θαζίζηαηαη απελεξγνπνηεκέλν (Δηθφλα 25). 

5.3.2. Λειηοςπγία ήσος αθήγηζηρ 

Σνπνζεηνχληαη ζε κία ιίζηα φια ηα ερεηηθά. Δθείλα πνπ επαλαιακβάλνληαη ζε θάζε 

αιιαγή εξψηεζεο θαηαιακβάλνπλ ζηαζεξή ζέζε ελψ αιιάδνπλ ηα ερεηηθά πνπ 

αθνξνχλ ηελ θάζε εξψηεζε μερσξηζηά θαη έπεηηα γίλεηαη αλαπαξαγσγή ηεο ιίζηαο 

φισλ ησλ ερεηηθψλ κε ηε ζεηξά (Δηθφλα 26). 

 

 

 

5.3.3. Λειηοςπγία επιλογήρ απάνηηζηρ  

Ο ρξήζηεο επηιέγεη ηελ απάληεζε πνπ ζεσξεί σο ζσζηή. Δάλ ε απάληεζε είλαη 

ζσζηή αιιάδεη ην ρξψκα ηνπ αληίζηνηρνπ θνπκπηνχ ηεο ζε πξάζηλεο απνρξψζεηο, 

απελεξγνπνηνχληαη νη ππφινηπεο επηινγέο, αλεβαίλεη κία κνλάδα ν αζξνηζηήο ζσζηψλ 

Δικόνα 25 – Λειηοςπγία βοήθειαρ 50-50 

Δικόνα 26 – Λίζηα αναπαπαγυγήρ ησηηικών κλιπ 
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απαληήζεσλ, γίλεηαη αλαπαξαγσγή ηνπ αλάινγνπ εθέ ήρνπ αθνινπζνχκελνπ απφ ηελ 

αθήγεζε ηεο ζσζηήο απάληεζεο θαη πξνβνιήο ηεο ζηελ θεληξηθή ζέζε ηεο 

εθαξκνγήο. ΢ε πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο επηιέμεη ιάζνο απάληεζε αιιάδεη ην ρξψκα 

ηεο απάληεζεο ζε θφθθηλεο απνρξψζεηο, απελεξγνπνηνχληαη φιεο νη επηινγέο θαη 

ρξσκαηίδεηαη ζε πξάζηλεο απνρξψζεηο ε ζσζηή. Αθνινπζεί ην ραξαθηεξηζηηθφ εθέ 

ήρνπ ιαλζαζκέλεο απάληεζεο ελψ παξακέλνπλ ίδηεο νη ππφινηπεο δηεξγαζίεο (Δηθφλα 

27). 

 

5.3.4. Λειηοςπγία ηςσαίαρ επιλογήρ επώηηζηρ και απανηήζευν  

Κάζε θνξά πνπ μεθηλάεη ε δηαδηθαζία πξνβνιήο ησλ εξσηήζεσλ γίλεηαη ηπραία 

επηινγή κίαο εξψηεζεο απφ ιίζηα ελλέα εξσηήζεσλ. Γηα θάζε επφκελε αθαηξείηαη 

απηή ε νπνία έρεη εκθαληζηεί θαη επηιέγεηαη κία απφ ηηο ππφινηπεο. Κάζε εξψηεζε 

έρεη ηνπνζεηεκέλε δηθή ηεο αξίζκεζε. Αλάινγα κε ηελ εξψηεζε πνπ ζα εκθαληζηεί 

θάζε θνξά αιιάδνπλ θαη νη ελδερφκελεο απαληήζεηο νη νπνίεο ηνπνζεηνχληαη ζε κία 

λέα ιίζηα κε αλαθαηεκέλε θάζε θνξά ζέζε (Δηθφλα 28). 

 

 

Δικόνα 27 – Δπιλογή απάνηηζηρ 

Δικόνα 28 – Σςσαία ζειπά επυηήζευν 
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5.3.5. Λειηοςπγία βοήθειαρ «Πςθαγόπα» 

Όηαλ ν ρξήζηεο πηέζεη ην θνπκπί κε ηε βνήζεηα ηνπ Ππζαγφξα ζηακαηνχλ φια ηα 

ζηνηρεία player πνπ αλαπαξάγνπλ ήρν, εκθαλίδεηαη ζηε θεληξηθή νζφλε ην γξαθηθφ 

πνπ αληηζηηρεί ζηε βνήζεηα ηνπ ππζαγφξα θαη αλαπαξάγεηαη ην αληίζηνηρν ερεηηθφ 

θιίπ πνπ πεξηγξάθεη ηε βνεζήζεηα ζηελ ζπγθεθξηκ[ελε εξψηεζε. Η πξνβνιή ηεο 

βνήζεηαο δηαξθέη φζν ην ερεηηθφ θιίπ θαη εέηπηα κεηαθεξφκαζηε πάιη ζηελ αξρηθή 

πξνβνιή. Παξάιιεια απελεξγνπνηείηαη ην εηθνλίδην ηεο βνήζεηαο θαη αιιάδεη κνξθή 

ππνδηθλειηνληαο έηζη  φηη δελ θαζίζηαηαη δπλαηή ε ρξήζε ηεο βνήζεηαο μαλά ζηελ 

ηξέρνπζα ιεηηνπξγία ηεο εθαξκνγήο (Δηθφλα 29). 

 

5.3.6. Λειηοςπγία πποβολήρ απιθμού επώηηζηρ 

Καηά ηελ εθηέιεζε ηεο θαη πξνβνιή ηεο θχξηαο νζφλεο ζηελ επάλσ δεμηά 

εκθαλίδεηαη εηθφλα πνπ αλαθέξεη ηνλ αχμνληα αξηζκφ ηεο εξψηεζεο πνπ πξνβάιιεηαη 

θάζε θνξά θαζψο εμειίζζεηαη ην παηρλίδη. Η εηθφλα ελαιιάζζεηαη αλάινγα κε απηφλ 

ηνλ αξηζκφ επηιέγνληαο εθείλε πνπ αλαινγεί απφ ηνπνζεηεκέλε ιίζηα (Δηθφλα 30). 

 

5.4. Σελικό μέπορ - οθόνη απονομήρ 

΢ε απηή ηε ιεηηνπξγία γίλεηαη άζξνηζε ησλ ζσζηψλ απαληήζεσλ θαη 

επηιέγεηαη ν ηξφπνο «επαίλνπ». Με ηελ έλαξμε απηή ηεο νζφλεο αλαπαξάγεηαη 

ερεηηθφ θιηπ – εθέ κε ραξαθηεξηζηηθφ ερφρξσκα ηθαλφ λα πιαηζηψζεη κηα δηάθξηζε ή 

επηηπρία. ΢ην «έπαηλν» αλαγξάθεηαη ην νλνκαηεπψλπκν ηνπ παίθηε θαη αλάινγα κε 

ην ζθνξ πνπ έρεη θαηαθέξεη ν παίθηεο αλαγξάθνληαη ηα αλάινγα ζηνηρεία επηηπρίαο.  

Με ζθνξ κηθξφηεξν απφ 5 ζσζηέο ν παίθηεο ράλεη ηελ ελφηεηα θαη δε ιακβάλεη 

Δικόνα 29 – Λειηοςπγία βοήθειαρ Πςθαγόπα 

Δικόνα 30 – Πποβολή απιθμού επώηηζηρ 
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θάπνηα επηηπρία. Γηα λα επηηχρεη απνλνκή ζε θάπνηα ελφηεηα μερσξηζηά ν ρξήζηεο ζα 

πξέπεη λα απαληήζεη ηνπιάρηζηνλ ζε 5 ζσζηέο απφ ηηο 9 εξσηήζεηο ηεο ελφηεηαο. ΢ε 

απηή ηελ πεξίπησζε ν «έπαηλνο» αλαγξάθεη ηνλ ηίηιν ηεο ελφηεηαο θαη ηνλ βαζκφ 

επηηπρίαο. Με ζσζηέο 5 απαληήζεηο αλαγξάθεηαη δηάθξηζε επηπέδνπ “Lower”. Με 

ζσζηέο 7 απαληήζεηο αλαγξάθεηαη δηάθξηζε επηπέδνπ “Advanced” ελψ κε 9, 

“Proficiency” (Δηθφλα 32). Σν ζθνξ ηεο θάζε ελφηεηαο απνζεθεχεηαη ζηε βάζε 

δεδνκέλσλ θαη κεδελίδεηαη κφλν κε επαλεθθίλεζε ηεο εθαξκνγήο. Τπνινγίδεηαη 

παξάιιεια έλα ζπλνιηθφ ζθνξ ην νπνίν απνδίδεη δηάθξηζε ζπλνιηθά ζε φια ηα 

θεθάιαηα ηεο χιεο πνπ θαιχπηεηαη κε ηηο ίδηνπο ραξαθηεξηζκνχο επηπέδνπ. Απηφ 

επηηπγράλεηαη αλ ν παίθηεο θαηαθέξεη λα ζπγθεληξψζεη ζθνξ απφ 5 ζσζηέο 

απαληήζεηο θαη πάλσ ζε θάζε ελφηεηα λα επηηχρεη δειαδή ζε θάζε ελφηεηα. Σν 

ζπλνιηθφ θαη ην αηνκηθφ ζθνξ ππνινγίδνληαη απφ δπν μερσξηζηέο δηαδηθαζίεο κε ηε 

ρξήζε ηνπ ζηνηρείνπ procedure ηνπ app inventor (Δηθφλα 31).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δικόνα 31 – Τπολογιζμόρ ζκοπ ενοηήηυν 

Δικόνα 32 – Υαπακηηπιζμόρ επιηςσίαρ 
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΢ςμπεπάζμαηα 

 

΢ηελ ςεθηαθή πιένλ επνρή, κε ηε ξαγδαία εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο θαη κε ηελ 

ζπλερή ελζσκάησζε ησλ ηερλνινγηθψλ κέζσλ ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία, 

θξίζεθε απαξαίηεηε ε δεκηνπξγία κηαο εθπαηδεπηηθήο εθαξκνγήο ζηε θηινζνθία ελφο 

παηρληδηνχ.  Γηεμήρζε έξεπλα πξνο ηνλ εληνπηζκφ παξφκνησλ ζε απηή ηε θηινζνθία 

εθαξκνγψλ ζηξέθνληαο ηνλ ελδηαθέξνλ καο ζην θνκκάηη ησλ καζεκαηηθψλ 

ηδηαηηέξσο. Σα απνηειέζκαηα απηήο ηεο έξεπλαο θαηέδεημαλ φηη νη ππάξρνπζεο 

εθαξκνγέο είλαη γεληθφηεξα ιίγεο ηνλ αξηζκφ θαη δηαζέηνπλ ιίγα ή κε αμηνπνηήζηκα 

ραξαθηεξηζηηθά ζεσξνχκελα σο κεηνλεθηήκαηα. Δπίζεο, πνιχ ιηγφηεξεο είλαη φζεο 

απεπζχλνληαη ζε άηνκα κε κεησκέλεο θπζηθέο ή λνεηηθέο ηθαλφηεηεο. ΢πγθεληξψζακε 

επίζεο ηα ζεηηθά θαη ηα αξλεηηθά ραξαθηεξηζηηθά ησλ θηλεηψλ ζπζθεπψλ. Έηζη ζηελ 

πξνζπάζεηα απηή ζεσξήζεθε πσο ε ιεηηνπξγία κηαο ηέηνηαο εθαξκνγήο ζα ήηαλ 

αμηφινγν λα βαζίδεηαη ζηε θηινζνθία θαη ην ζελάξην ελφο εθπαηδεπηηθνχ παηρληδηνχ. 

Παξάιιεια ζρεδηάζηεθε κε δηηηή ιεηηνπξγία ψζηε λα θαζίζηαηαη δπλαηή ε ρξήζε ηεο 

θαη απφ άηνκα κε δηαηαξαρέο φξαζεο θαη φρη κφλν απφ βαζηθνχο -  απινχο ρξήζηεο. 

Δπηιέρζεθε εθπαηδεπηηθφ αληηθείκελν ηεο χιεο ησλ καζεκαηηθψλ θαηάιιειν γηα 

ελζσκάησζή ηνπ ζε έλα εθπαηδεπηηθφ παηρλίδη , πνπ λα λαη κελ λα θαιχπηεη έλα επξχ 

θάζκα ηεο χιεο απηήο, αιιά λα είλαη ζηνρεπκέλν ζε ζπγθεθξηκέλν θνηλφ-ζηφρν 

(καζεηέο Β’ Γπκλαζίνπ) γηα λα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζία αιιά θαη κεηά ην πέξαο απηήο, σο εξγαιείν αμηνιφγεζεο. 

Ολνκάζηεθε Ππζαγφξεηα Αθαδεκία θαζψο αθνξά ζηελ χιε ηεο γεσκεηξίαο ηεο Β΄ 

Γπκλαζίνπ ε νπνία πεξηιακβάλεη ην Ππζαγφξεην ζεψξεκα. Η εθαξκνγή app – 

inventor κε ηε ρξήζε ηεο νπνίαο πινπνηήζεθε  ην παηρλίδη, έδσζε φια ηα απαξαίηεηα 

πξνγξακκαηηζηηθά εξγαιεία γηα ηελ εμαζθάιηζε ηεο πνηνηηθήο θαη δεκηνπξγηθήο 

δφκεζεο ηεο. Δπηιέρζεθαλ γξαθηθά θαη ήρνη πνπ λα αξκφδνπλ ζηε θαηαζθεπή θαη 

ζην ζελάξην ηνπ παηρληδηνχ. Υξεζηκνπνηήζεθαλ δηάθνξνη πξνγξακκαηηζηηθνί 

ζρεδηαζκνί θαη ηερληθέο γηα ηε δηακφξθσζε θαη ηε ιεηηνπξγία ηεο εθαξκνγήο. 

Βαζηζηήθακε ζην δηαινγηθφ εθπαηδεπηηθφ πιαίζην γηα ηελ αλάπηπμε ηεο 

εθκεηαιιεπφκελνη φια ηα ζεηηθά ζηνηρεία ηνπ κνληέινπ. Θεσξνχκε πσο αλνίγεηε κηα 

πφξηα πξνο ηελ πεξεηαίξσ αλάπηπμε παξφκνησλ εθαξκνγψλ θαη ηελ ελζσκάησζε 

ηνπο ζηνλ εθπαηδεπηηθφ ρψξν. Με πξνηξνπή λα δεκηνπξγεζνχλ γηα φιεο ηηο 

εθπαηδεπηηθέο βαζκίδεο, ζε φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξα καζήκαηα κε 
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ραξαθηεξηζηηθά πνπ λα κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ απφ φζν ην δπλαηφλ 

πεξηζζφηεξνπο ρξήζηεο ρσξίο λα κέλνπλ απέμσ άηνκα κε εηδηθέο αλάγθεο.  
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