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ΠΕΡΙΛΘΨΘ 

 

 

Θ παροφςα διπλωματικι εργαςία ζχει ωσ ςτόχο να παρουςιάςει τθ ςπουδαιότθτα 

τθσ Εικαςτικισ Αγωγισ ςτθν εκπαίδευςθ αλλά και ςτθν ολόπλευρθ ανάπτυξθ του παιδιοφ, 

να αναδείξει τθν χριςθ Νζων Τεχνολογιϊν ςτθ διδαςκαλία του μακιματοσ, να αναφζρει τα 

πλεονεκτιματα τθσ χριςθσ  του εικονικοφ μουςείου ςτθ διαδικαςία τθσ μάκθςθσ και τθσ 

εκπαίδευςθσ, να παρουςιάςει τον ςχεδιαςμό και τθν υλοποίθςθ ενόσ διδακτικοφ ςεναρίου 

κακϊσ επίςθσ τθ δθμιουργία και τθ χριςθ μιασ ψθφιακισ ςυςκευισ ςχεδίαςθσ . Ρροςωπικά 

μου ζργα κα παρουςιαςτοφν τόςο ςτο εικονικό μουςείο όςο και ςτθν παροφςα 

διπλωματικι εργαςία τα οποία υπιρξαν πθγι ζμπνευςθσ για τθν ςυγγραφι τθσ εργαςίασ 

αλλά και αφορμι ςφνδεςθσ τουσ με το διδακτικό ςενάριο «Τα είδθ των γραμμϊν». 

 Το διδακτικό ςενάριο κα εμπεριζχει τισ Νζεσ Τεχνολογίεσ και τισ ΤΡΕ με ψθφιακά / 

διαδραςτικά  παιχνίδια, εφαρμογζσ, προβολι ςχετικϊν βίντεο, ψθφιακοφ υποςτθρικτικοφ 

υλικοφ κ.α. Επιπρόςκετα θ ςυμβολι του εικονικοφ μουςείου ςτο διδακτικό ςενάριο κα είναι  

πολφ ςθμαντικι και κα περιζχει ακόμθ ζργα τζχνθσ Ξζνων και Ελλινων καλλιτεχνϊν οποφ 

κα είναι ςθμείο αναφοράσ , ςυηιτθςθσ και ζμπνευςθσ για τουσ μακθτζσ/τριεσ.  

Θ δθμιουργία τθσ ψθφιακισ ςυςκευισ ςχεδίαςθσ  μπορεί να αποτελζςει μία εξζλιξθ 

τόςο ςτον εκπαιδευτικό τομζα όςο και ςτον καλλιτεχνικό. Αν αναλογιςτοφμε και τισ 

μελλοντικζσ προτάςεισ μπορεί να γίνει ζνα πολφ ςθμαντικό εργαλείο ςτα χζρια 

εκπαιδευτικϊν -  μακθτϊν αλλά και καλλιτεχνϊν. Θ χριςθ τθσ ςυςκευι κα προςπακιςει να 

εξελίξει τθ μακθςιακι εμπειρία και να ςυνδζςει άρρθκτα τζχνθ και τεχνολογία. 

Στα ςυμπεράςματα του διδακτικοφ ςεναρίου κα γίνει αναφορά για το ρόλο που 

ζπαιξαν  το εικονικό μουςείο, οι Νζεσ Τεχνολογίεσ / ΤΡΕ και θ ςυςκευι ςχεδίαςθσ ςτθν 

εκπαιδευτικι διαδικαςία κακϊσ επίςθσ κα γίνει και παρουςίαςθ των ζργων των 

μακθτϊν/τριϊν τόςο ςτο εικονικό μουςείο όςο και ςτθν παροφςα εργαςία μετά τθν 

εφαρμογι του διδακτικοφ ςεναρίου ςτθν τάξθ. 

 

 

 

 

 

Λζξεισ κλειδιά: Τζχνθ, Εικαςτικι Αγωγι, Νζεσ Τεχνολογίεσ, ΤΡΕ, Ψθφιακό Εργαλείο,            

Διδακτικό Σενάριο. 
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ABSTRACT 

 

This thesis aims to present the importance of Visual Learning within education but also in 

the all-round development of the child, to highlight the use of New Technologies in the 

teaching of the course, to mention the advantages of using the virtual museum in the 

process of learning and education, to present the design and implementation of a teaching 

scenario as well as the creation and use of a digital design device. My personal works of art 

will be presented both in the virtual museum and in this thesis, which were a source of 

inspiration for the writing of the thesis and also a reason to connect them with the 

didactic/learning scenario "Types of Lines". The learning scenario will include New 

Technologies and ICT with digital / interactive games, applications, viewing of relevant 

videos, digital supporting material, etc. In addition, the virtual museum's contribution to the 

learning scenario will be critical and will also contain works of art by Greek and international 

artists, which will be a point of reference, discussion and inspiration for the students. The 

creation of the digital drawing device can be a development both in education and art. If we 

consider the future proposals, it can become a very important tool in the hands of teachers - 

students as well as artists. The use of the device will strive to evolve the learning experience 

and inextricably link art and technology. 

In the conclusions of the learning scenario, reference will be made to the role played by the 

virtual museum, New Technologies / ICT and the design device in the educational process, as 

well as a presentation of the students' projects both in the virtual museum and in this thesis 

after implementing the learning scenario in the classroom. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Key words: Art, Art Education, Informational and Communicational Technology (I.C.T.), 

Digital Tool, Educational Scenario. 
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Αντί Ειςαγωγισ 

 

 

 

 

«Ένα ςχζδιο είναι απλώσ μια γραμμή που πηγαίνει για ζναν περίπατο». 

PaulKlee(1879-1940). 

 

 

«Μου πιρε τζςςερα χρόνια για να ηωγραφίςω ςαν τον αφαιλ, αλλά μια ηωι για να 

ηωγραφίςω ςαν παιδί». 

PabloPicasso (1881 - 1973). 

 

 

«Κάκε παιδί είναι καλλιτζχνθσ. Το πρόβλθμα είναι να παραμείνουν καλλιτζχνεσ όταν 

μεγαλϊςουν». 

PabloPicasso (1881 - 1973). 

 

 

 

 

https://www.azquotes.com/quote/160391
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Βαςικζσ Ζννοιεσ 

 

Σ.Π.Ε / Νζεσ Σεχνολογίεσ: Οι Νζεσ Τεχνολογίεσ, δθλαδι οι τεχνολογίεσ που ςχετίηονται 

άμεςα ι ζμμεςα με  τον  θλεκτρονικό  υπολογιςτι,  διεκνϊσ  αποκαλοφνται  Informational  

and Communicational Technology  (I.C.T.).  Στα  ελλθνικά  χρθςιμοποιείται  ο  αντίςτοιχοσ 

όροσ Τεχνολογίεσ τθσ Ρλθροφορίασ και των Επικοινωνιϊν(ΤΡΕ). Οι Τεχνολογίεσ τθσ 

Ρλθροφορίασ και τθσ Επικοινωνίασ (Τ.Ρ.Ε.) κεωροφνται ωσ το πλζον ιςχυρό εργαλείο ςτα 

χζρια του εκπαιδευτικοφ και του μακθτι για τθν υποςτιριξθ τθσ διδακτικισ και μακθςιακισ 

διαδικαςίασ. 

 

Εικαςτικά-Εικαςτικι Αγωγι ι Εκπαίδευςθ :Θ εικαςτικι αγωγι επιδιϊκει τθ δθμιουργία 

των κατάλλθλων προχποκζςεων και ευκαιριϊν ϊςτε το παιδί, μζςα από τθν ενεργι και 

ςυνειδθτι ςυμμετοχι ςτθν καλλιτεχνικι διεργαςία , να αποκτιςει ςταδιακά πλιρεισ και 

ουςιαςτικζσ εμπειρίεσ ςχετικά με τισ εικαςτικζσ τζχνεσ. Βιϊνοντασ ολόπλευρα το φαινόμενο 

τθσ τζχνθσ επιςτρατεφει δυνάμεισ που του επιτρζπουν να κατανοιςει τον εαυτό του, να 

εκφραςτεί και να αποκτιςει μια γόνιμθ επαφι με τθ γφρω του πραγματικότθτα και να 

τοποκετθκεί μζςα ςε αυτιν. 

 

Διδακτικό ενάριο: Το διδακτικό ςενάριο είναι θ δομθμζνθ, πλιρθσ και λεπτομερειακι 

περιγραφι τθσ διαδικαςίασ που ακολουκείται ςε μια διδαςκαλία, θ οποία: – εςτιάηει το 

ενδιαφζρον τθσ ςε ςυγκεκριμζνο γνωςτικό αντικείμενο – ζχει κακοριςμζνουσ -ειδικοφσ και 

γενικότερουσ εκπαιδευτικοφσ ςτόχουσ – εφαρμόηει διδακτικζσ αρχζσ και παιδαγωγικζσ 

προςεγγίςεισ – χρθςιμοποιεί πρακτικζσ ανάμεςα ςτισ οποίεσ περιλαμβάνεται πικανόν και θ 

χριςθ των ΤΡΕ. 

 

Ψθφιακό Εργαλείο: Στο ςφγχρονο απαιτθτικό και διαρκϊσ μεταβαλλόμενο εκπαιδευτικό 

περιβάλλον απαιτείται από το ςφνολο των εμπλεκομζνων θ κατοχι ςφνκετων ψθφιακϊν 

γνϊςεων και δεξιοτιτων τόςο με εφαρμογζσ όςο και με εργαλεία και μζςα ϊςτε να 

μποροφν να εξελίξουν τθν εκπαιδευτικι διαδικαςία όπωσ: Online εκπαιδευτικό υλικό: 

Ζτοιμο υλικό διαδικτυακά διακζςιμο, ςε ςυμβατικι πολυμεςικι (κείμενο, ιχοσ, εικόνα, 

βίντεο, κλπ.) και διαδραςτικι μορφι, για άμεςθ χριςθ με τθν προχπόκεςθ τθσ ζνταξισ του 

ςτον διδακτικό ςχεδιαςμό. Διαδικτυακζσ εφαρμογζσ: για τθ δθμιουργία και αξιοποίθςθ 

εκπαιδευτικοφ υλικοφ, πολυμεςικισ ι και διαδραςτικισ μορφισ. Εκπαιδευτικό λογιςμικό: 

Εφαρμογζσ εκπαιδευτικοφ λογιςμικοφ που μετά τθ λιψθ τουσ κα πρζπει να εγκαταςτακοφν 
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τοπικά ςτον υπολογιςτι ςασ (τα αρχεία λιψθσ προορίηονται για ςυςκευζσ με λειτουργικό 

ςφςτθμα Windows). Θ εγκατάςταςθ και χριςθ τουσ είναι δωρεάν. Ιςτοςελίδεσ: Σφνδεςμοι 

προσ ιςτοςελίδεσ με εκπαιδευτικό υλικό ι παραπομπζσ ςε ψθφιακά εργαλεία. 

 

Εικονικό / Ψθφιακό Μουςείο: Ο όροσ «εικονικό μουςείο» αναφζρεται ςε μία 

προςομοίωςθ πραγματικισ τοποκεςίασ ι ςε μια νζα δθμιουργία θ οποία δεν αντιςτοιχεί ςε 

ζναν πραγματικό χϊρο και τα εκκζματα και οι πλθροφορίεσ τουσ μζςω αυτισ μποροφν να 

είναι προςβάςιμα ςτον επιςκζπτθ (Μποφνια, 2008: 33-34).Τα μουςειακά εικονικά 

περιβάλλοντα αποτελοφν ιςχυρά μζςα οπτικοποίθςθσ και θ ζνταξι τουσ ςτθ μακθςιακι 

διαδικαςία βοθκά ςτθν κατανόθςθ και αφομοίωςθ του αντικειμζνου τθσ διδαςκαλίασ. Θ 

δθμιουργία ενόσ εικονικοφ μουςείου περιλαμβάνει τον χϊρο, τα εκκζματα, κακϊσ και τισ 

μεκόδουσ πλοιγθςθσ και αλλθλεπίδραςθσ μεταξφ των χρθςτϊν και των αντικειμζνων. Θ 

δθμιουργία ενόσ εικονικοφ μουςείου αποτελεί μια πολυςφνκετθ διαδικαςία, απαιτεί 

προςεκτικό ςχεδιαςμό και προχποκζτει τθν καλλιζργεια τθσ γνϊςθσ του χϊρου 

(spatialcognition). 

Σα εικαςτικά ςτθν εκπαίδευςθ 

 

Ρρϊτοσ ο Ρλάτων χαρακτιριςε τθν τζχνθ μίμθςθ «παιδιάν», που πρζπει να ζχει 

τελικό ςκοπό τθν αιςκθτικι ςυγκίνθςθ (θδονι).Θ λζξθ «τζχνθ» προζρχεται από το ριμα 

«τεχνάομαι», που ζχει τθν ίδια ρίηα με το «τίκτω» (=γεννϊ), γι’ αυτό ςθμαίνει τθ 

δθμιουργία αλλά και τθν επιδεξιότθτα. Ρρόκειται για μεταφορά ςε μορφι όςων ζχουν 

ςυλλθφκεί από το νου και ζχουν αγγίξει τθν καρδιά. Στισ διάφορεσ αιςκθτικζσ κεωρίεσ θ 

τζχνθ, εκτόσ των άλλων, ζχει περιγραφεί και ωσ μια διαδικαςία ευχάριςτθ που μοιάηει με 

παιχνίδι. 

Ο δε Αριςτοτζλθσ  ανακαλφπτοντασ τα κετικά τθσ τζχνθσ αναφζρει πωσ κάκε 

καλλιτεχνικι μίμθςθ προκαλεί καυμαςμό, μάκθςθ και ευχάριςτα ςυναιςκιματα – 

ευχαρίςτθςθ(Αριςτοτζλουσ θτορικι 1371b 4-10). Με παιχνίδι παρομοίαςε τθν 

καλλιτεχνικι δραςτθριότθτα ο Kant, οποφ γι’ αυτόν θ τζχνθ είναι ελεφκερθ δθμιουργία, 

ζλλογοσ ςτοχαςμόσ και γνϊςθ, είναι δραςτθριότθτα ευχάριςτθ που επιτυγχάνεται μόνο ωσ 

παιχνίδι γνωςτικϊν ικανοτιτων. 

Αυτόσ όμωσ ςτον οποίο αποδίδεται θ πατρότθτα αυτισ τθσ κεωρίασ είναι ο 

Γερμανόσ φιλόςοφοσ και ποιθτισ FriedrichSchiller (Ραπανοφτςοσ, 1956). Ο Schiller ανζδειξε 

τθ βακφτερθ ςυνάφεια  τθσ τζχνθσ με το παιχνίδι και προςζγγιςε τθν τζχνθ ωσ εκδιλωςθ 
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τθσ πρωταρχικισ «ορμισ του παιχνιδιοφ». Σφμφωνα με τονSchiller, θ τζχνθ αποτελεί τθ 

βάςθ κάκε διαπαιδαγϊγθςθσ και θ τζχνθ-παιχνίδι ςυνιςτά μια πολφ ςοβαρι πνευματικι 

δραςτθριότθτα. Συμφωνία προκφπτει ανάμεςα ςτουσ ερευνθτζσ ςτο ότι οι τζχνεσ 

καλλιεργοφν πολλαπλζσ δεξιότθτεσ και ικανότθτεσ. Ραρζχουν ςτουσ νζουσ αυκεντικζσ 

μακθςιακζσ εμπειρίεσ που εμπλζκουν το μυαλό, τθν καρδιά, και το ςϊμα. Θ Τζχνθ δεν 

αποτελεί, και δεν πρζπει να αποτελεί, πολυτζλεια ςτθ ηωι μασ αλλά προτεραιότθτα ςτισ 

κοινωνικζσ μασ ανάγκεσ. Θ αγάπθ του ςφγχρονου ανκρϊπου για τθν Τζχνθ γίνεται 

βακφτερθ, πλουςιότερθ και διαρκζςτερθ μαηί με τθ γνϊςθ. Αυτιν ακριβϊσ τθ γνϊςθ ζχει 

υποχρζωςθ το ςφγχρονο ςχολείο να τθ μεταφζρει ςτα παιδιά, ϊςτε να γίνουν ενιλικεσ με 

εικαςτικι παιδεία τζτοια που να μθ ςυμπεριφζρονται ωσ απλοί καταναλωτζσ των οπτικϊν 

ερεκιςμάτων, αλλά να μποροφν να αντιμετωπίηουν τισ εικόνεσ κριτικά και με το βλζμμα 

ενόσ δθμιουργικοφ κεατι (Σιγοφροσ, 2006: 11; Lesley-Farmer, 2007: 33). Θ διδαςκαλία τθσ 

τζχνθσ ςτο ςχολείο οξφνει τθν αντιλθπτικι ικανότθτα των παιδιϊν (Boughton, 1986: 43 

125), τα παροτρφνει ςτθν κοινωνικι επικοινωνία (Robinson, 2000: 32) και τα βοθκά να 

καταλάβουν ότι υπάρχουν πολλοί τρόποι να δουν και να ερμθνεφςουν τον κόςμο (Eisner, 

2000: 8). 

Θ Εικαςτικι Αγωγι βοθκά τουσ μακθτζσ να κατανοιςουν πωσ θ Τζχνθ δεν 

αναπαριςτά τθν αλικεια του κόςμου, αλλά τθν αναηθτά και ωσ εκ τοφτου, τουσ προςφζρει 

τθ δυνατότθτα να ψάξουν να βρουν τθν αλικεια, ϊςτε να διαμορφϊςουν τθν προςωπικι 

τουσ κοςμοκεωρία (Σπανόσ, & Χαϊδογιάννου, 2013: 238). Επιπλζον, οι εικαςτικζσ 

δραςτθριότθτεσ ςτθν τάξθ προςφζρουν τθν ευκαιρία ςτα παιδιά να μεταμορφϊςουν ςε 

εικόνεσ τισ ιδζεσ, τισ ςκζψεισ, και τα ςυναιςκιματα που υπάρχουν ςτθ ςυνείδθςι τουσ και 

ωσ εκ τοφτου να εκφράςουν τον εςωτερικό τουσ κόςμο, ανακαλφπτοντασ ζναν τρόπο 

επικοινωνίασ (Southworth, 1982: 225). 

Ο γενικόσ ςκοπόσ τθσ διδαςκαλίασ των Εικαςτικϊν, όπωσ ορίηεται από το 

Διακεματικό Ενιαίο Ρλαίςιο Ρρογράμματοσ Σπουδϊν, είναι να γνωρίςει ο μακθτισ τισ 

Εικαςτικζσ Τζχνεσ, να εμβακφνει  ςε αυτζσ και να τισ απολαφςει μζςα από ιςόρροπεσ 

δραςτθριότθτεσ ζρευνασ και δθμιουργίασ ζργων, αλλά και μζςα από τθ γνϊςθ και τθν 

κατανόθςθ του φαινομζνου τθσ τζχνθσ, ϊςτε να καλλιεργθκεί ωσ δθμιουργόσ και ωσ 

φιλότεχνοσ κεατισ. Ειδικότερα, με το μάκθμα των Εικαςτικϊν επιδιϊκεται να καλλιεργθκεί: 

θ δθμιουργικότθτα του μακθτι, θ παραγωγι καλλιτεχνικοφ ζργου, θ ςυμμετοχι του ςτισ 

εικαςτικζσ τζχνεσ, θ γνϊςθ και θ χριςθ των υλικϊν, των μζςων, των εργαλείων και των 

πθγϊν ςε ποικίλεσ εικαςτικζσ μορφζσ. Θ ευαίςκθτθ ανταπόκριςθ, θ κατανόθςθ, θ κριτικι 

προςζγγιςθ και θ ανάλυςθ του εικαςτικοφ ζργου αλλά και του φαινομζνου τθσ Τζχνθσ 
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γενικότερα. Θ κατανόθςθ τθσ πολιτιςμικισ διάςταςθσ και θ ςυμβολι των τεχνϊν ςτον 

πολιτιςμό διαχρονικά και ςυγχρονικά.  

Επιπλζον οι μακθτζσ να ςυνειδθτοποιιςουν ότι θ τζχνθ είναι ζκφραςθ των 

κοινωνικοοικονομικϊν, πολιτιςμικϊν και άλλων παραμζτρων κάκε εποχισ και κάκε τόπου. 

Να αποκτιςουν τθν ικανότθτα να αναγνωρίηουν τισ τεχνοτροπίεσ των ζργων τθσ τζχνθσ 

κάκε εποχισ. Να γνωρίςουν τθ ηωι και το ζργο κορυφαίων καλλιτεχνϊν. Να εκτιμιςουν τθν 

Ιςτορία τθσ Τζχνθσ ωσ επιςτιμθ. Να γίνουν ικανοί να παρατθροφν και να κατανοοφν τα 

ζργα τθσ παγκόςμιασ, τθσ ευρωπαϊκισ και τθσ ελλθνικισ τζχνθσ ςτισ διαφορετικζσ 

περιόδουσ τθσ ιςτορίασ, αλλά και να ανακαλφπτουν και να αναγνωρίηουν τισ μεταξφ τουσ 

ςχζςεισ. Να ευαιςκθτοποιθκοφν απζναντι ςτα μεγάλα ερωτιματα που κζτει ο άνκρωποσ 

και ςτουσ τρόπουσ με τουσ οποίουσ αυτά απαντϊνται μζςα από τθν τζχνθ. 

Εξετάηοντασ τθ ςυμβολι των εικαςτικϊν τεχνϊν ςτθν ανάπτυξθ του παιδιοφ 

παρατθρείται μια ςυμβολι ςτθν ολόπλευρθ ανάπτυξθ του παιδιοφ, ζχοντασ ςχζςθ με 

όλουσ του τομείσ ανάπτυξισ του που είναι θ ςωματικι ανάπτυξθ (τα παιδιά ηωγραφίηοντασ 

για παράδειγμα χρθςιμοποιοφν τα χζρια τουσ, τον κϊρακά τουσ και τουσ μφεσ των χεριϊν 

τουσ), θ κοινωνικι ανάπτυξθ (μακαίνουν να αλλθλεπιδροφν με κετικό τρόπο με άλλουσ, να 

μοιράηονται, να περιμζνουν τθ ςειρά τουσ), θ ςυναιςκθματικι ανάπτυξθ (εκφράηουν τα 

ςυναιςκιματα τουσ, τισ ιδζεσ τουσ για ανκρϊπουσ, μζρθ, εμπειρίεσ, γεγονότα), θ γνωςτικι 

ανάπτυξθ (μζςα από τθ δθμιουργία τζχνθσ που κακρεφτίηει ό,τι γνωρίηει ζνα παιδί για τον 

κόςμο, εξαςκοφνται και αναπτφςςονται πνευματικζσ ικανότθτεσ όπωσ θ ςυγκζντρωςθ, θ 

εναςχόλθςθ με το ζργο και θ παρακολοφκθςθ μζχρι ολοκλιρωςθσ του) και 

ολοκλθρϊνοντασ θ τζχνθ ςχετίηεται και με τθν δθμιουργικι ανάπτυξθ του παιδιοφ 

επιτρζποντασ του να τθ χρθςιμοποιιςει ωσ μζςο ζκφραςθσ τθσ δθμιουργικότθτασ, τθσ 

γνθςιότθτασ και τθσ μοναδικότθτασ του, δίνοντασ ςτθν φανταςία του τθ δυνατότθτα να 

πάρει μορφι μζςω αυτισ (Schirrmacher., 1998). 

 

Εικαςτικζσ δραςτθριότθτεσ και ςωματικι ανάπτυξθ: Πλεσ οι μεγάλεσ και μικρζσ κινιςεισ 

που απαιτοφνται ςτισ εικαςτικζσ δραςτθριότθτεσ βοθκοφν ςτθν ανάπτυξθ τθσ λεπτισ και 

αδρισ κινθτικότθτασ. Τα παιδιά μουτηουρϊνουν, πλάκουν, κόβουν, τρυποφν, κολλοφν 

ςυμμετζχοντασ με ολόκλθρο το ςϊμα τουσ ςτθ διαδικαςία αυτι. Με το χειριςμό των 

εργαλείων και τθ διαμόρφωςθ των υλικϊν αντιλαμβάνοντασ τισ δυνατότθτεσ του ςϊματοσ 

τουσ και αποκτοφν επιδεξιότθτα και ςυντονιςμό τθσ αντίλθψθσ με τισ λεπτζσ κινιςεισ των 

χεριϊν και των δακτφλων. 
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Εικαςτικζσ δραςτθριότθτεσ και κοινωνικι ανάπτυξθ: Οι εικαςτικζσ δραςτθριότθτεσ 

βοθκοφν τα παιδιά να αποκτιςουν αυτογνωςία και διευκολφνουν τθ ςυνάντθςθ με τουσ 

άλλουσ. Μζςα από τθ δικι τουσ δράςθ αντιλαμβάνονται ποιεσ είναι οι προτιμιςεισ τουσ και 

τι μποροφν να καταφζρουν να κάνουν. Με τθν επαφι τουσ με τισ δθμιουργίεσ των 

ςυνομθλίκων τουσ ςυνειδθτοποιοφν ότι κάκε άνκρωποσ ζχει ζναν ιδιαίτερο και μοναδικό 

τρόπο να ςκζφτεται, να αιςκάνεται και να εκφράηεται καλλιτεχνικά. Με τισ ςυλλογικζσ 

δραςτθριότθτεσ ςυνειδθτοποιοφν ακόμθ περιςςότερο τθν παρουςία του άλλου, αφοφ 

ςυμπράττουν μαηί του για τθν επίτευξθ ενόσ κοινοφ ςκοποφ. Αποδζχονται και μοιράηονται 

κοινοφσ ςτόχουσ, κανόνεσ, μζςα και μεκόδουσ εργαςίασ, γεγονόσ που ςυμβάλει ςτο να 

νιϊκουν χριςιμα μζλθ τθσ ομάδα. Θ επαφι με τθν τζχνθ των ενθλίκων ολοκλθρϊνει αυτι 

τθν επικοινωνία. 

 

Εικαςτικζσ δραςτθριότθτεσ και ςυναιςκθματικι ανάπτυξθ: Το παιδικό ιχνογράφθμα είναι 

γεμάτο από προςωπικά νοιματα που αποκρυςταλλϊνουν ςυναιςκιματα και ο ζμπειροσ 

εκπαιδευτικόσ μπορεί να αντλιςει από αυτό χριςιμεσ πλθροφορίεσ. Με μθ λεκτικό τρόπο 

τα παιδιά τοποκετοφνται ευκολότερα απζναντι ςε εμπειρίεσ και καταςτάςεισ για τισ οποίεσ 

κα ιταν πολφ πιο δφςκολο να μιλιςουν. Με τθ βοικεια τθσ φανταςίασ μποροφν να 

εκφράςουν επικυμίεσ ι φόβουσ  για ό,τι μπορεί να ςυμβεί ι να ςυμβαίνει ςτθν 

πραγματικότθτα. Ακόμθ και τα αρνθτικά τουσ ςυναιςκιματα μποροφν να γίνουν μζςα από 

τθν τζχνθ τουσ αποδεκτά ςτουσ άλλουσ. Θ επαφι με τθν τζχνθ είναι μία ευχάριςτθ, ανοιχτι 

και ελεφκερθ δραςτθριότθτα. Πλα τα παιδιά αιςκάνονται ικανοποίθςθ ςυμμετζχοντασ ςε 

μια διαδικαςία απαλλαγμζνθ από τθν ζννοια του "ςωςτοφ" και του "λάκουσ", που οδθγεί 

πάντοτε ςε ζνα κετικό αποτζλεςμα. Πλα μποροφν να εκφράςουν με το δικό τουσ τρόπο ό,τι 

ζχει για αυτά προςωπικι ςθμαςία. Θ αποδοχι αυτισ τθσ εξωτερίκευςθσ κάνει τα παιδιά να 

νοιϊκουν καλά με τον εαυτό τουσ και ενιςχφει τθν αυτοεικόνα και τθν αυτοπεποίκθςθ 

τουσ. 

 

Εικαςτικζσ δραςτθριότθτεσ και γνωςτικι ανάπτυξθ: Τα παιδιά, όπωσ και οι ενιλικεσ, 

αντιλαμβάνονται και γνωρίηουν περιςςότερα πράγματα από όςα μποροφν να εκφράςουν 

με λεκτικό τρόπο. Οι εικαςτικζσ δραςτθριότθτεσ είναι ιδιαίτερα αποκαλυπτικζσ ςχετικά με 

το τι αντιλαμβάνεται και γνωρίηει ζνα παιδί, αλλά και διευρφνουν τθν αντίλθψθ και τισ 

γνϊςεισ του. Το πλικοσ των λεπτομερειϊν που αποτυπϊνονται ςε ζνα παιδικό 

ιχνογράφθμα ςυναρτάται και με ζνα ςφνολο πλθροφοριϊν γφρω από ζνα κζμα. Κακϊσ τα 

παιδιά ζρχονται ςε επαφι με τθν τζχνθ εξερευνοφν το περιβάλλον τουσ, μακαίνουν τα 
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διάφορα εργαλεία και τθ χριςθ τουσ, τα υλικά και τα φυςικά τουσ γνωρίςματα, αντλοφν 

πλθροφορίεσ γι’ άλλουσ ανκρϊπουσ, πολιςμοφσ και εποχζσ. Κάκε εικαςτικι δραςτθριότθτα 

περιζχει γνϊςθ και εμπλουτίηει με ζναν ευχάριςτο και αβίαςτο τρόπο, αναπτφςςοντασ ζτςι 

μια κετικι ςτάςθ απζναντι ςτθ μάκθςθ. 

 

Εικαςτικζσ δραςτθριότθτεσ και ανάπτυξθ τθσ δθμιουργικότθτασ: Με τον όρο δθμιουργία 

εννοοφμε τθ διαδικαςία εκείνθ με τθν οποία παρουςιάηεται μια ςκζψθ, υλοποιείται μια 

ιδζα. Το προϊόν αυτι τθσ διαδικαςίασ, αποτζλεςμα ζμπνευςθσ και προςπάκειασ, είναι το 

δθμιοφργθμα. Κάκε δθμιοφργθμα ςχετίηεται με τθν κάλυψθ κάποιασ ανάγκθσ, με 

τθνανάδειξθ ι επίλυςθ κάποιου προβλιματοσ. Πλοι οι άνκρωποι διακζτουν, ςε μικρότερο 

ι μεγαλφτερο βακμό, τθν ικανότθτα να εντοπίηουν και να λφνουν προβλιματα, να 

οργανϊνουν τισ εμπειρίεσ τουσ και να δθμιουργοφν νζεσ ιδζεσ, τφπουσ και μορφζσ, που δεν 

ςυγκλίνουν πάντοτε με τα "ςυνθκιςμζνα" και "κανονικά" μοντζλα. Αυτι τθν ικανότθτα 

εντοπιςμοφ, ανάδειξθσ ι επίλυςθσ προβλθμάτων, παραγωγισ νζων προςεγγίςεων, ιδεϊν 

και μορφϊν, μποροφμε να ονομάςουμε, πολφ γενικά, ωσ δθμιουργικότθτα. Αν και θ 

δθμιουργικότθτα δεν αποτελεί ζνα ιδιαίτερο χάριςμα που κάποιοι το διακζτουν και 

κάποιοι όχι, λίγοι ενιλικεσ πιςτεφουν ότι είναι δθμιουργικοί.  

Συνικωσ θ ςτενι προςζγγιςθ τθσ ζννοιασ τθσ δθμιουργικότθτασ με βάςθ τθ 

ςθμαςία του τελικοφ αποτελζςματοσ και μόνο τθν περιορίηει ςε μικρό κφκλο 

"ταλαντοφχων" ανκρϊπων. Πμωσ όλοι μποροφν να εμπλακοφν ςε δθμιουργικζσ 

διαδικαςίεσ, να ακολουκιςουν ζνα "μθ- ςυμβατικό" τρόπο ςκζψθσ, να ξεπερνοφν τισ 

υπάρχουςεσ πλθροφορίεσ, να ςυνδυάηουν παλιζσ και νζεσ εμπειρίεσ, να αντιλαμβάνονται 

καταςτάςεισ με νζουσ τρόπουσ (Scrirrmacher 1998, 74-75). 

Θ δθμιουργικότθτα ωσ ςτάςθ εμφανίηεται ςτθ βρεφικι ακόμθ θλικία και 

διευρφνεται κακϊσ τα παιδιά ανακαλφπτουν και εξερευνοφν τον κόςμο γφρω τουσ, κακϊσ 

δοκιμάηουν το περιβάλλον τουσ και βελτιϊνουν τισ ικανότθτζσ τουσ, κακϊσ 

αντιλαμβάνονται και λφνουν προβλιματα μζςω τθσ δοκιμισ και του λάκουσ. 

Σταδιακά θ πορεία αυτι μάλλον ανακόπτεται. Θ προςαρμογι ςε ζνα οργανωμζνο 

περιβάλλον προχποκζτει μια ςυγκεκριμζνθ "αποδεκτι" ςυμπεριφορά, αλλά και καλλιεργεί 

κυρίωσ ζνα ςυγκεκριμζνο τρόπο ςκζψθσ. Συνικωσ τα παιδιά καλοφνται να τοποκετθκοφν 

ςε ςχζςθ με κάποιο προ- κακοριςμζνο ερϊτθμα απζναντι ςτο οποίο υπάρχει μία και 

μοναδικι "ςωςτι" απάντθςθ. Αυτι θ ςκζψθ ςτθρίηεται κατά πολφ ςτθ μνιμθ και βαςίηεται 

κυρίωσ ςτισ ιδθ υπάρχουςεσ γνϊςεισ.  Πμωσ  θ  γζννθςθ μιασ  ιδζασ  μπορεί να εξαρτάται 

ελάχιςτα από τισ γνωςτζσ πλθροφορίεσ. Γφρω από ζνα πρόβλθμα μπορεί  να   αναδυκεί  
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ζνα  πλικοσ  από  αναηθτιςεισ  και  λφςεισ εξίςου ενδιαφζρουςεσ. Θ δθμιουργικότθτα είναι 

μια ανκρϊπινθ ικανότθτα και επομζνωσ μπορεί να διευρυνκεί με τθν εξάςκθςθ. Θ 

φανταςία είναι ςτενά ςυνδεδεμζνθ μαηί τθσ. Τα άτομα που μποροφν να χρθςιμοποιιςουν 

τθ φανταςία τουσ, ϊςτε να δϊςουν μορφι και ςχιμα ςτα ςυναιςκιματα και ςτισ 

ςυγκινιςεισ τουσ είναι δθμιουργικά (Σάλλα 1996, 110). Και θ φανταςία είναι μια ικανότθτα 

αναπτυςςόμενθ, επομζνωσ εμπλουτίηεται και διευρφνεται με τθν παροχι των κατάλλθλων 

ευκαιριϊν. 

Μελζτεσ όπωσ των ερευνθτϊν Dhanapaletal. (2014) υπογραμμίηουν τθν 

ςπουδαιότθτα και τθ ςθμαντικότθτα των Εικαςτικϊν Τεχνϊν, εξετάηοντασ τθν επιρροι που 

ζχουν ςτουσ μακθτζσ και το πϊσ οι δάςκαλοι αντιλαμβάνονται τθν χριςθ των εικαςτικϊν 

τεχνϊν ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. Τα αποτελζςματα τθσ ςυγκεκριμζνθσ μελζτθσ 

παρουςιάηουν ότι με τθν βοικεια των εικαςτικϊν δραςτθριοτιτων επιτυγχάνεται καλφτερθ 

μάκθςθ και διατιρθςθ τθσ γνϊςθσ. Επίςθσ, μζςα από τθν αξιολόγθςθ των αντιλιψεων των 

δαςκάλων παρατθρείται πωσ οι εικαςτικζσ τζχνεσ ςυμβάλλουν με κετικό τρόπο ςτθν 

εκπαιδευτικι διαδικαςία αφοφ ςφμφωνα με αυτοφσ κινθτοποιοφν τουσ μακθτζσ να 

ολοκλθρϊςουν τισ εργαςίεσ τουσ, εγείρουν τθ δθμιουργικότθτα τουσ, βοθκοφν ςτθν 

ζκφραςθ τουσ και ενιςχφουν τισ νοθτικζσ τουσ δεξιότθτεσ. 

Ζρευνεσ όπωσ εκείνθ των Hetlandetal.(2013) παρουςιάηουν τθν ανάπτυξθ των 

δεξιοτιτων παρατιρθςθσ των μακθτϊν μζςα από τθν εναςχόλθςθ τουσ με εικαςτικζσ 

τζχνεσ. Στθν μελζτθ αυτι κλικθκαν οι μακθτζσ μετά από μακιματα να παρατθροφν το 

μοντζλο τουσ, τισ ηωγραφιζσ άλλων και τισ δικζσ τουσ. Ζπειτα από κάκε μάκθμα 

χρθςιμοποιοφνταν θ κάκε ηωγραφιά ςτον πίνακα ωσ αντικείμενο παρατιρθςθσ και 

ςυηιτθςθσ, ςτθν ςυνζχεια χρθςιμοποιικθκε ζνα ορκογϊνιο χαρτονζνιο πλαίςιο και εκείνοι 

χρειάςτθκε να παρατθριςουν και να επεξεργαςτοφν τα αντικείμενα (ηωγραφιζσ). Μζςα 

από τθ ςυγκεκριμζνθ μελζτθ παρατθρικθκε ότι μπόρεςαν να αναπτφξουν δεξιότθτεσ 

παρατιρθςθσ οι οποίεσ πζρα από τθ κετικι ςυμβολι τουσ ςτα μακιματα των Εικαςτικϊν 

Τεχνϊν μποροφν να ςυμβάλουν με κετικό τρόπο και ςε άλλα μακιματα που απαιτοφν 

παρατιρθςθ. 

 

Σ.Π.Ε ςτθ διδαςκαλία των εικαςτικϊν 

 

Θ ενςωμάτωςθ των Τεχνολογιϊν Ρλθροφορίασ και Επικοινωνίασ (ΤΡΕ) ςτθν 

εκπαίδευςθ αποτελεί κζμα υψθλοφ ερευνθτικοφ ενδιαφζροντοσ. Τισ τελευταίεσ δεκαετίεσ 
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όλεσ οι οικονομικά ανεπτυγμζνεσ χϊρεσ επιχειροφν- παράλλθλα με το μάκθμα τθσ 

πλθροφορικισ να ενςωματϊςουν τθ χριςθ των νζων τεχνολογιϊν ςτθ διδαςκαλία των 

διαφόρων γνωςτικϊν αντικειμζνων του αναλυτικοφ προγράμματοσ. Ο ρόλοσ των 

εκπαιδευτικϊν κεωρείται κακοριςτικισ ςθμαςίασ για τθν ζνταξθ των ΤΡΕ. 

Πταν θ εκπαίδευςθ ζχει τα χαρακτθριςτικά του παιχνιδιοφ και τθσ διαςκζδαςθσ τότε 

το παιδί απολαμβάνει τθ διαδικαςία τθσ μάκθςθσ. Για τουσ ίδιουσ λόγουσ το παιδί 

απολαμβάνει τθ χριςθ των νζων τεχνολογιϊν, κακϊσ είναι ζνα πεδίο πρακτικά λειτουργικό 

ςτθ χριςθ του, όπου βρίςκοντασ άμεςα αυτό που χρειάηεται, κα απαςχολθκεί 

διαςκεδάηοντασ. Οι νζεσ τεχνολογίεσ αποτελοφν ζνα ςφγχρονο εργαλείο διδαςκαλίασ για 

τον εκπαιδευτικό το οποίο ειςάγει ι ςυνοδεφει το περιεχόμενο τθσ διδαςκαλίασ, ςυμβάλλει 

ςτθν αναβάκμιςθ τθσ μάκθςθσ άλλων γνωςτικϊν αντικειμζνων και βοθκά ςτθν επίτευξθ των 

διδακτικϊν ςτόχων, ςε όλα ςχεδόν τα γνωςτικά αντικείμενα των βακμίδων τθσ εκπαίδευςθσ 

(Κόμθσ & Μικρόπουλοσ, 2001 ; Χρονάκθ, 2004 ; Σολομωνίδου, 2007).  

Υποςτθρίηεται ότι οι νζεσ τεχνολογίεσ ζχουν καλφτερα αποτελζςματα ςτθ μάκθςθ 

εάν χρθςιμοποιοφνται ωσ διανοθτικό πολφ-εργαλείο το οποίο προςαρμόηεται ςτισ 

γνωςτικζσ ανάγκεσ των μακθτϊν (Davis & Warrall, 2003). Τα νζα προγράμματα ςπουδϊν 

υπογραμμίηουν τθν ανάγκθ ενςωμάτωςθσ των ψθφιακϊν τεχνολογιϊν ςτισ Εικαςτικζσ 

Τζχνεσ από νεαρι θλικία, ϊςτε οι αυριανοί πολίτεσ να γίνουν κριτικοί κεατζσ εικόνασ 

(Anderson & Melody, 2005) και δθμιουργοί τθσ (άπτθσ & άπτθ, 2006). Οι ΤΡΕ μποροφν να 

ςυνειςφζρουν ςτθ διεφρυνςθ του εκπαιδευτικοφ ζργου, ϊςτε να ανταποκρίνεται καλφτερα 

ςτισ ανάγκεσ των εκπαιδευομζνων (Κωνςταντίνου, 2005: 30). Θ ζνταξθ των ΤΡΕ ςτθν ςχολικι 

τάξθ είναι δυνατόν να ςυμβάλλει ςτθ βελτίωςθ τθσ παρεχόμενθσ εκπαίδευςθσ, 

προςφζροντάσ τθσ ευελιξία και βοθκϊντασ τθν να διαμορφϊςει νζεσ παιδαγωγικζσ 

αντιλιψεισ, αξίεσ και αρχζσ με ςκοπό τθν κοινωνικι πρόοδο (Τςικαλάκθ, & Βαλατίδθσ, 2010: 

138). Επιπλζον, διακζτουν ζνα περιβάλλον που, ςε ςχζςθ με τθν παραδοςιακι διδαςκαλία, 

προςαρμόηεται πιο εφκολα ςτισ ικανότθτεσ και τισ εμπειρίεσ του χριςτθ (Bruce, 2007: 1357), 

ενεργοποιεί τισ αιςκιςεισ (Puurula, 2002: 26) με οπτικά και θχθτικά ερεκίςματα που κζτουν 

ςε παράλλθλθ λειτουργία τθν όραςθ και τθν ακοι (Selivanov, 2004: 32) και ταυτόχρονα κινεί 

το ενδιαφζρον των μακθτϊν, αφοφ τα παιδιά το αντιμετωπίηουν ςαν ζνα οικείο και 

ελκυςτικό εργαλείο που μπορεί να τουσ προςφζρει ευχάριςτεσ, παιγνιϊδεισ και 

ανακαλυπτικζσ διδακτικζσ δραςτθριότθτεσ.  

Θ ολοζνα αυξανόμενθ χριςθ των Νζων Τεχνολογιϊν ςτθν εκπαιδευτικι πράξθ ζχει 

δείξει ότι, ςε ςφγκριςθ με τθν παραδοςιακι διδαςκαλία, θ ενεργι εμπλοκι των μακθτϊν 

ςτθ μακθςιακι διαδικαςία αυξάνεται. Ο Θ/Υ είναι ζνα διδακτικό εργαλείο που παρζχει τθ 
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δυνατότθτα για εξατομικευμζνθ διδαςκαλία, ενϊ μπορεί να δθμιουργιςει τισ κατάλλθλεσ 

ςυνκικεσ για τθν ανάπτυξθ ενόσ αλλθλεπιδραςτικοφ μακθςιακοφ περιβάλλοντοσ που 

κινθτοποιεί το παιδί (Newby, Stepich, Lehman, &Russell, 2009: 216) και του προςφζρει τθ 

δυνατότθτα τθσ ςυνεργαςίασ (ςυνεργατικι διδαςκαλία) που εμπίπτει ςτισ φιλοςοφικζσ 

αντιλιψεισ τθσ κεωρίασ του κοινωνικοφ εποικοδομθτιςμοφ (Welsh, &Condie, 2010: 428). 

Οι νζεσ τεχνολογίεσ μποροφν να βοθκιςουν το μάκθμα των Εικαςτικϊν, ϊςτε τα 

παιδιά να ζχουν εφκολθ και άμεςθ πρόςβαςθ ςτα εικαςτικά ζργα και ταυτόχρονα να είναι 

ςε κζςθ να τα επεξεργάηονται (άπτθσ, & άπτθ, 2006: 82 και 85). Θ χριςθ των ΤΡΕ ςτο 

μάκθμα τθσ Εικαςτικισ Αγωγισ μπορεί να προςφζρει ζνα κατάλλθλο πλαίςιο μάκθςθσ, 

ϊςτε να είναι δυνατι θ κατανόθςθ των εννοιϊν του εικαςτικοφ κϊδικα από τα παιδιά, μζςω 

τθσ προςζγγιςθσ του τρόπου ζκφραςθσ των καλλιτεχνϊν, τθσ διερεφνθςθσ των εξωτερικϊν 

εικαςτικϊν ερεκιςμάτων, του τρόπου μετάδοςθσ των εικαςτικϊν μθνυμάτων του καλλιτζχνθ 

ςτο κοινό και τθ δυνατότθτα του πειραματιςμοφ με ςτόχο τθν ανάπτυξθ τθσ δθμιουργίασ 

οπτικϊν αναπαραςτάςεων των ίδιων των εκπαιδευόμενων (άπτθσ, & άπτθ, 2004: 181). Ο 

Θ/Υ είναι ζνα εκπαιδευτικό μζςο με ιδιαίτερθ δυναμικι και χρθςιμότθτα ωσ προσ ςτθν 

καλλιζργεια τθσ οπτικισ αντίλθψθσ των παιδιϊν, γιατί, ςε ςχζςθ με τισ παραδοςιακζσ 

διδακτικζσ τεχνικζσ διδαςκαλίασ, διακζτει πιο εξελιγμζνουσ τρόπουσ εκμάκθςθσ τθσ 

εικαςτικισ γλϊςςασ (Madrazo, Quílez, &Sicilia, 2002: 139). 

Θ αξιοποίθςθ των ΤΡΕ ςτο μάκθμα τθσ Εικαςτικισ Αγωγισ μπορεί να ςυμβάλει ςτθ 

ςυνεργατικι, βιωματικι και ολιςτικι μακθςιακι διαδικαςία, ενδυναμϊνοντασ ζτςι τθν 

κριτικι ςτάςθ των παιδιϊν απζναντι ςτο φαινόμενο τθσ τζχνθσ (Γρόςδοσ, Μακαρατηισ, & 

Ανδρεάδου, 2008: 518). 

Οι Νζεσ Τεχνολογίεσ, ωσ εργαλεία ζκφραςθσ, μποροφν ακόμθ να βρουν πολλζσ 

εφαρμογζσ ςτθν εκπαιδευτικι πράξθ και να προάγουν τθν καλλιτεχνικι δθμιουργικότθτα 

των μακθτϊν/τριϊν, ενϊ ταυτόχρονα, θ δυνατότθτα που προςφζρεται ςτα παιδιά να 

εξοικειωκοφν με τουσ Θ/Υ, τα βοθκά να κατανοιςουν τθν επζκταςθ τθσ χριςθσ των ΤΡΕ ςε 

εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που αφοροφν άλλα γνωςτικά αντικείμενα του ςχολικοφ 

αναλυτικοφ προγράμματοσ (Μαρκατάτοσ, 2002: 344). 

Με το νζο Διακεματικό Ρλαίςιο Ρρογραμμάτων Σπουδϊν (ΔΕΡΡΣ) και το Αναλυτικό 

Ρρόγραμμα Σπουδϊν (ΑΡΣ) για τθν πρωτοβάκμια εκπαίδευςθ, το ελλθνικό εκπαιδευτικό 

ςφςτθμα κζλθςε να δϊςει ιδιαίτερθ ςθμαςία ςτθ χριςθ των Νζων Τεχνολογιϊν από το 

ςφγχρονο ςχολείο, μζςα από κατάλλθλα προγράμματα πλθροφορικισ και λογιςμικά 

προςαρμοςμζνα ςε όλα τα διδακτικά αντικείμενα (ΦΕΚ 303, 2003: 3736). Ειδικότερα, το 

ΔΕΡΡΣ και το ΑΡΣ για το μάκθμα των Εικαςτικϊν προτείνει διακεματικζσ προςεγγίςεισ του 
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μακιματοσ με άλλα διδακτικά αντικείμενα μεταξφ των οποίων και με τθν Ρλθροφορικι 

(ΦΕΚ 303, 2003: 3839).  

Επίςθσ, ςτο νζο πρόγραμμα ςπουδϊν του ΥΡΔΒΜΘ για το πιλοτικό πρόγραμμα Νζο 

χολείο (χολείο 21ου αιϊνα), που εφαρμόςτθκε για πρϊτθ φορά το ςχολικό ζτοσ 2010-11 

ςε επιλεγμζνα ολοιμερα δθμοτικά ςχολεία τθσ χϊρασ, δίνεται ιδιαίτερθ ζμφαςθ ςτθ χριςθ 

των ΤΡΕ ςτθ διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ Εικαςτικισ Αγωγισ και ςτουσ γενικοφσ 

διδακτικοφσ ςτόχουσ του Μακιματοσ προτείνεται, μεταξφ άλλων, ότι οι μακθτζσ πρζπει: 

 

 Να εξοικειωκοφν με τα πολυμζςα και τισ εφαρμογζσ ςτα ΤΡΕ μζςα από το 

εικαςτικό παιχνίδι. 

 Να διερευνιςουν και να αξιοποιιςουν το διαδίκτυο για να δουν ζργα τζχνθσ. 

 Να αποκτοφν γνϊςεισ και απλζσ πλθροφορίεσ για τισ εικαςτικζσ τζχνεσ μζςα από 

επιςκζψεισ ςε Μουςεία ι γκαλερί αλλά και με επιςκζψεισ ςτο διαδίκτυο. 

 Να μάκουν τρόπουσ αναηιτθςθσ και αξιοποίθςθσ ερευνθτικϊν εργαλείων όπωσ 

βιβλία τθσ ςχολικισ βιβλιοκικθσ ι το διαδίκτυο. 

 Να εμπλουτίηουν τισ ιδζεσ και τισ εργαςίεσ τουσ με τθν ψθφιακι τεχνολογία.  

 Να εφαρμόηουν ψθφιακζσ μεκόδουσ και τεχνικζσ, όπωσ ςφντομεσ λιψεισ με 

ψθφιακι φωτογραφικι μθχανι ι/και βίντεο τισ οποίεσ επεξεργάηονται κατόπιν με 

απλά προγράμματα που προςφζρονται ςτουσ ςχολικοφσ θλεκτρονικοφσ 

υπολογιςτζσ για τθ δθμιουργία videoart.  

 Να ςυμμετζχουν ςε εργαςίεσ ατομικζσ ι/και ομαδικζσ μζςα από τισ οποίεσ 

παίρνουν πρωτοβουλίεσ για τθν αναηιτθςθ των πλθροφοριϊν (διαδίκτυο, ςχολικι 

βιβλιοκικθ, ζντυπα) τθν επεξεργαςία τουσ και τθν αξιοποίθςι τουσ, μζχρι και τθν 

ζκκεςι των ζργων τουσ ςτθν ςχολικι μονάδα ι τθ δθμοςιοποίθςι τουσ ςτο 

διαδίκτυο. 

 

Οι Νζεσ Τεχνολογίεσ δεν φιλοδοξοφν να υποκαταςτιςουν τισ παραδοςιακζσ μεκόδουσ 

τθσ εικαςτικισ δθμιουργίασ. Αντίκετα, προςφζρουν ςτον χριςτθ νζεσ δυνατότθτεσ που 

ςυμβάλλουν ςτθν εξζλιξθ τθσ καλλιτεχνικισ δθμιουργίασ, ςτθ βάςθ τθσ παραδοχισ ότι ο 

άνκρωποσ είναι αυτόσ που χρθςιμοποιεί και αξιοποιεί τθν τεχνολογία και όχι το αντίςτροφο 

(Walaa, 2012: 411-412). Οι Νζεσ Τεχνολογίεσ είναι ζνα μζςο το οποίο, ςτα χζρια του 

εκπαιδευτικοφ, είναι δυνατό να προςφζρει πολλαπλά οφζλθ ςτθ διδαςκαλία τθσ Εικαςτικισ 

Αγωγισ (Σιγοφροσ, & Κζκκερθσ, 2012: 116), αφοφ αποτελεί ζνα χριςιμο εκπαιδευτικό 

εργαλείο ζκφραςθσ, επικοινωνίασ και δθμιουργίασ (Lin, 2008:16-17). 
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Θ διαδικαςία με τθν οποία κα χρθςιμοποιθκοφν οι Νζεσ Τεχνολογίεσ ςτθ διδαςκαλία 

ενόσ γνωςτικοφ αντικειμζνου, κακορίηεται από τθν εφαρμογι εκείνθσ τθσ κεωρίασ μάκθςθσ 

που ςυνάδει με τον ςχεδιαςμό του διδακτικοφ ςεναρίου. Ο τρόποσ που προςεγγίηουν τθ 

γνϊςθ τα παιδιά, το κζμα και οι επιδιωκόμενοι ςτόχοι τθσ διδακτικισ ενότθτασ, θ επιλογι 

του κατάλλθλου λογιςμικοφ, θ μζκοδοσ ςχεδιαςμοφ των διδακτικϊν δραςτθριοτιτων, είναι 

οριςμζνοι από τουσ πλζον βαςικοφσ παράγοντεσ που προςδιορίηουν τθν τακτικι που κα 

ακολουκθκεί ςε μια διδαςκαλία. 

Θ παρουςία των ΤΡΕ και των Νζων Τεχνολογιϊν ςτον καλλιτεχνικό χϊρο είναι ςχεδόν 

παράλλθλθ τθσ ανάπτυξισ τουσ, από τα μζςα κιόλασ του 20ου αιϊνα που παρουςιάηεται 

και θ ραγδαία ανάπτυξι τουσ. Θ αφξθςθ των δυνατοτιτων των ΤΡΕ, ιδίωσ τισ τελευταίεσ 

τρεισ δεκαετίεσ, ςε ςυνδυαςμό με τθν ςχεδόν κακολικι παρουςία τουσ ςτθν 

κακθμερινότθτα μασ, κατζςτθςε δθμοφιλι τθν χριςθ τουσ ωσ μζςα καλλιτεχνικισ 

ζκφραςθσ ςε ζνα πρωτοφανζσ ευρφ κοινό. Χαρακτθριςτικό παράδειγμα είναι θ χριςθ του 

προγράμματοσ MSPaint, του λογιςμικοφ Windows 95 & 98, που αποτελεί κοινι ανάμνθςθ 

τθσ παιδικισ θλικίασ μεγάλου μζρουσ τθσ γενιάσ Υ, μετζπειτα γνωςτισ ωσ Millennials (γεν. 

1981-1996). Αυτι θ αρχικι επαφι με τθν καλλιτεχνικι ζκφραςθ μζςω των ΤΡΕ, εξελίχκθκε 

ςτθν μετζπειτα ραγδαία ανάπτυξθ των ψθφιακϊν τεχνϊν (Digital Arts), που ςιμερα ζχουν 

κατακτιςει το χϊρο των τεχνϊν, ςε εργαςιακό τουλάχιςτον επίπεδο, με ποςοςτά 

απαςχόλθςθσ επί του ςυνόλου των καλλιτεχνϊν να πλθςιάηουν το 60% 

(https://www.scirp.org/journal/paperinformation.aspx?paperid=110725). 

 

Αποτελϊντασ κομμάτι τθσ γενιάσ αυτισ και των κοινϊν βιωμάτων, μεγάλο τμιμα του 

καλλιτεχνικοφ μου ζργου είναι άρρθκτα ςυνδεδεμζνο με τισ ΤΡΕ. Στα πλαίςια τθσ 

διπλωματικισ εργαςίασ του προπτυχιακοφ κφκλου ςπουδϊν μου, αςχολικθκα με τθν 

γεωμετρικι ποπ τζχνθ. Στα πλαίςια εκπόνθςθσ των ζργων που περιλαμβάνονται ςτθν εν 

λόγω εργαςία, αξιοποίθςα ςε μεγάλο βακμό τισ δυνατότθτεσ που προςφζρουν οι ΤΡΕ. 

Εφαρμογζσ επεξεργαςίασ εικόνασ όπωσ το Photoshop, εφαρμογζσ διςδιάςτατου γραφικοφ 

ςχεδίου όπωσ το CorelDrawκαι γενικότερα τα διανυςματικά γραφικά (VectorGraphics) και 

φυςικά τεχνολογικά εργαλεία όπωσ κοπτικά μθχανιματα βινυλίου (vinylcutters) 

απετζλεςαν τα δθμιουργικά μζςα που κατζςτθςαν για εμζνα δυνατι τθν ςφλλθψθ και 

παραγωγι των ζργων, εν μζρει λόγω τθσ εξοικείωςθσ που απζκτθςα από νεαρι θλικία με 

τισ ΤΡΕ. Θ εναςχόλθςι μου με τισ ΤΡΕ ωσ μζςο ζκφραςθσ καλλιτεχνικοφ δθμιουργιματοσ, 

ςυνεχίςτθκε ςτα πλαίςια του ΜΡΣ. 

 

https://www.scirp.org/journal/paperinformation.aspx?paperid=110725
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Εικόνα 1: Εικόνεσ από τθ διπλωματικι του προπτυχιακοφ και ζργα του μεταπτυχιακοφ 

 

 

Από τα παραπάνω και δεδομζνου ότι θ επαφι των νζων με ΤΡΕ μόνο ανοδικι 

πορεία εμφανίηει και θ εναςχόλθςθ τουσ με Νζεσ Τεχνολογίεσ μονοπωλεί τθν 

κακθμερινότθτά τουσ από πολφ νεαρζσ κιόλασ θλικίεσ, κακίςταται ςαφζσ ότι θ διδαςκαλία 

τθσ τζχνθσ μζςω των ΤΡΕ και των Νζων Τεχνολογιϊν, ίςωσ είναι ζνασ από του πιο άμεςουσ 

και ουςιαςτικοφσ τρόπουσ μφθςθσ των νζων ςτισ εικαςτικζσ τζχνεσ.  

 

 

 

 

 

 

 

 



21 

 

Θ διδακτικι αξιοποίθςθ των Εικονικϊν Μουςείων 

 

Με τθν πάροδο του χρόνου, με τθν εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ και τον ςφγχρονο τρόπο 

ηωισ το μουςείο γφριςε ςελίδα και πζραςε ςτθν ψθφιακι εποχι. Μελετϊντασ κανείσ τθν 

ελλθνικι και τθ διεκνι βιβλιογραφία, διαπιςτϊνει πωσ ιδιαίτερο ενδιαφζρον ζχουν αρχίςει 

να παρουςιάηουν οι όροι «τριςδιάςτατο εικονικό μουςείο» (virtualmuseum), «ψθφιακό 

μουςείο» (digitalmuseum), και «κυβερνομουςείο» (cybermuseum). Οι παραπάνω όροι 

υποδθλϊνουν ζνα αντίγραφο του πραγματικοφ μουςείου που χρθςιμοποιείται ϊςτε να 

παρζχει πλθροφορίεσ ςτουσ επιςκζπτεσ. Ο όροσ «ψθφιακό μουςείο» υπαινίςςεται τθν 

προςφορά τθσ τεχνολογίασ ωσ ζνα ςθμαντικό μζροσ για τθν διαδικαςία τθσ ψθφιοποίθςθσ 

των πλθροφοριϊν. Ο όροσ «εικονικό μουςείο» ςχετίηεται με τθν τεχνολογία τθσ εικονικισ 

πραγματικότθτασ, μιασ και ο θλεκτρονικόσ υπολογιςτισ είναι απαραίτθτοσ για τθν 

δθμιουργία του τριδιάςτατου κόςμου. Τζλοσ, ο όροσ «κυβερνομουςείο» αποςκοπεί ςτο να 

γίνει ςαφισ θ διάκριςθ του από το φυςικό μουςείο, κακϊσ το πρϊτο καταλαμβάνει 

εικονικό χϊρο ενϊ το τελευταίο πραγματικό (Αρβανίτθσ, Κ., 2002:186). 

Θ εφεφρεςθ του όρου του εικονικοφ μουςείου ζγινε από τουσ Tsichritzis and Gibbs 

(1991) ςε μία δθμοςίευςθ τουσ, όπου περιζγραψαν τθν κεντρικι ιδζα ενόσ τζτοιου 

μουςείου κακϊσ και τισ τεχνολογίεσ που απαιτοφνται για να πραγματοποιθκεί. Ρολλοί είναι 

οι οριςμοί που ζχουν επικρατιςει για να περιγράψουν τθν πολφπλοκθ ζννοια του εικονικοφ 

μουςείου. 

Ζνασ οριςμόσ από αυτοφσ είναι ότι το εικονικό μουςείο αποτελεί μία ςυλλογι 

ψθφιακϊν αντικειμζνων τα οποία παρζχονται ςτουσ χριςτεσ με μία ποικιλία μζςων και 

τρόπων πρόςβαςθσ που υπερβαίνουν τισ παραδοςιακζσ μεκόδουσ επικοινωνίασ και 

αλλθλεπίδραςθσ με τουσ επιςκζπτεσ, αφοφ αυτοί είναι προςαρμοςμζνοι ςτισ ανάγκεσ και 

τα ενδιαφζροντά τουσ (Schweibenz, W., 2004). Ππωσ αναφζρκθκε και παραπάνω ο όροσ 

«εικονικό μουςείο» αναφζρεται ςε μία οριςμζνθ ςυλλογι αντικειμζνων όπου τα μουςειακά 

εκκζματα ψθφιοποιοφνται με τθ βοικεια διάφορων τεχνικϊν και παρουςιάηονται ςτουσ 

χριςτεσ μζςω μίασ υπθρεςίασ (διαδίκτυο). 

 Το εικονικό μουςείο αποςκοπεί ςτθν εκπαίδευςθ, τθ μόρφωςθ και τθν ψυχαγωγία 

των χρθςτϊν υπερβαίνοντασ τισ παραδοςιακζσ μεκόδουσ επικοινωνίασ και αλλθλεπίδραςθσ 

με τουσ επιςκζπτεσ του. Τα εικονικά μουςεία δεν ζχουν τθν τάςθ να αντικαταςτιςουν τα 

φυςικά, οφτε και να υπονομεφςουν τον ρόλο και τθ λειτουργία τουσ. Λειτουργοφν κυρίωσ 

ςυμπλθρωματικά και ζχουν επικουρικό ρόλο, ϊςτε να εμπλουτιςτεί θ εμπειρία του 

επιςκζπτθ. Είναι αρκετζσ οι περιπτϊςεισ όπου μία εικονικι περιιγθςθ παρακινεί τον 
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χριςτθ για να επιςκεφτεί από κοντά το μουςείο ι τον αρχαιολογικό χϊρο. Ο ςτόχοσ τουσ 

λοιπόν είναι να δθμιουργθκεί μία κετικι κουλτοφρα απζναντι ςτα μουςεία και να 

ευαιςκθτοποιθκεί το κοινό (Sylaiou, S., etal., 2005) 

Θ ςυνεργαςία μουςείου- ςχολείου ζχει αποδειχτεί ςθμαντικι για τθν επίτευξθ μίασ 

εκπαιδευτικισ προςπάκειασ που αποβλζπει ςτθ μάκθςθ. Οι μακθςιακζσ εμπειρίεσ των 

μακθτϊν εμπλουτίηονται ςε ςθμαντικό βακμό από τθν επαφι με τα μουςεία. Θ ανάπτυξθ 

ςχζςεων ανάμεςα ςτο ςχολείο και ςτο μουςείο είναι αναμφίβολα κετικι, αφοφ οι 

εκπαιδευτικζσ δραςτθριότθτεσ που αναπτφςςονται ςυμβάλλουν ςτθν ολόπλευρθ μάκθςθ 

(Νικονάνου, Ν., και ςυν. 2015:87).  

Θ μάκθςθ που ςυντελείται μζςω των νζων τεχνολογιϊν και κατ’ επζκταςθ μζςω 

του εικονικοφ μουςείου ενζχει οφζλθ ςτο μακθτικό κοινό. Ζρευνεσ του παρελκόντοσ αλλά 

και πρόςφατεσ αποδεικνφουν ότι θ εικονικι πραγματικότθτα διεγείρει τθν δθμιουργικότθτα 

και κακιςτά τθ μάκθςθ διαςκεδαςτικι ςτουσ μακθτζσ. Οι εφαρμογζσ αυτζσ προωκοφν τθν 

αυτονομία κινιςεων, τθν λιψθ αποφάςεων, τθ ςυνεργαςία, τθν κριτικι ςκζψθ, τθν 

προςωπικι ζκφραςθ και τθ ςφνδεςθ τθσ νζασ γνϊςθσ με τθν προχπάρχουςα (Dalari, A., 

2019:7).  

Θ μάκθςθ ςτο ψθφιακό μουςείο δεν είναι απλά μία γνωςτικι διαδικαςία. Είναι 

περιςςότερο ζνα προϊόν κοινωνικο-πολιτιςμικϊν αλλθλεπιδράςεων, κακϊσ οι μακθτζσ 

καλοφνται να χτίςουν τα νζα γνωςτικά ςχιματα πάνω ςτα ιδθ υπάρχοντα μζςω τθσ 

ανακαλυπτικισ και ςυνεργατικισ μεκόδου με μία πλθκϊρα αντικειμζνων και ςε ζνα 

περιβάλλον που υπερβαίνει τα όρια τθσ ςχολικισ αίκουςασ.  

Θ χριςθ των εικονικϊν μουςείων είναι ςυχνι ςε χϊρεσ όπου οι ΤΡΕ ζχουν 

ενςωματωκεί ςε ςθμαντικό βακμό ςτθν εκπαίδευςθ. Τα δφο τρίτα των Ευρωπαϊκϊν χωρϊν 

ζχουν ξεκινιςει τθν ςυηιτθςθ-διαδικαςία περί τθσ ζνταξθσ τθσ χριςθσ των ψθφιακϊν 

μουςείων ςτο αναλυτικό πρόγραμμα τθσ εκπαίδευςθσ (Fokides, E., & Sfakianou, M.,2017:2-

3).  

Μία πρόςφατθ ζρευνα των Cheng & Tsai (2019), είχε ωσ ςκοπό να αναδείξει τθν 

παιδαγωγικι ςθμαςία τθσ εφαρμογισ των ψθφιακϊν περιθγιςεων με τθ χριςθ  των 

παρουςιάςεων εικονικισ πραγματικότθτασ (head mounted displays) ςε μακθτζσ δθμοτικοφ. 

Θ μελζτθ αυτι υποςτθρίηει ότι οι ψθφιακζσ περιθγιςεισ με τθ χριςθ των κατάλλθλων 

εφαρμογϊν μπορεί να ζχει πικανά πλεονεκτιματα ςτθν εκπαίδευςθ, κακϊσ οι μακθτζσ 

μποροφν να ξεναγθκοφν ςε μθ εφκολα προςβάςιμεσ περιοχζσ, μποροφν να είναι παρόντεσ 

ςε γεγονότα του παρελκόντοσ από διάφορεσ ςκοπιζσ, μποροφν να βελτιϊςουν και να 
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διευρφνουν τισ μακθςιακζσ τουσ εμπειρίεσ αλλά και να κατανοιςουν ςφνκετεσ ζννοιεσ και 

καταςτάςεισ (Cheng,, K-H, & Tsai, C-C, 2019,2- 13).  

Μία ακόμα περίπτωςθ μελζτθσ αφορά τισ ςτάςεισ των εκπαιδευτικϊν ςχετικά με 

τθν αξιοποίθςθ ψθφιακϊν περιβαλλόντων μάκθςθσ μζςω τθσ χριςθσ του εικονικοφ 

μουςείου. Θ ζρευνα απζδειξε πωσ θ πλειοψθφία των εκπαιδευτικϊν κεωρεί ότι οι πρακτικζσ 

τθσ μουςειακισ εκπαίδευςθσ που πραγματοποιοφνται ςε εικονικά διδακτικά περιβάλλοντα 

μποροφν να αποτελζςουν ζνα χριςιμο διδακτικό εργαλείο που κα ςυμβάλλει ςτθν 

εδραίωςθ τθσ μάκθςθσ. 

Κάτι τζτοιο όμωσ βζβαια υποδθλϊνει ότι είναι απαραίτθτθ θ επιμόρφωςθ των 

εκπαιδευτικϊν ςχετικά με τισ μουςειακζσ πρακτικζσ μάκθςθσ ςε εικονικά περιβάλλοντα 

(Islek, D., & Danju, I., 2019:128-131). 

 Θ παιγνιϊδθσ διδαςκαλία ζχει αποδειχτεί ότι ενιςχφει τα κίνθτρα των μακθτϊν, 

ςυμβάλλει ςτθν διατιρθςθ του ενδιαφζροντοσ τουσ και τουσ διαςκεδάηει. Εικονικά 

μουςεία που περιζχουν παιγνιϊδεισ εφαρμογζσ και δραςτθριότθτεσ όπωσ, κουίη, 

ςταυρόλεξα και κυνιγι κθςαυροφ, προωκοφν τθν δθμιουργικότθτα και εξάπτουν τθ 

φανταςία των μακθτϊν (Sylaiou, S., et al.,2017:64). Οι μακθτζσ ζλκονται από τισ 

τεχνολογικζσ εφαρμογζσ που υποςτθρίηουν τθν μακθςιακι διαδικαςία. Πμωσ θ διατιρθςθ 

τθσ προςοχισ τουσ και θ ςυμμετοχι τουσ ςε αυτζσ φκίνει πολφ εφκολα. Για τον λόγο αυτό 

προτείνεται θ εςτίαςθ των ψθφιακϊν εφαρμογϊν των μουςείων ςτθν πολφ-αιςκθτθριακι 

εμπειρία του μακθτι (Pagano, A., Pietroni, E., & Cerato, I., 2017). 

Τα μουςεία μποροφν να μετατραποφν ςε χϊρουσ που διευρφνουν τουσ γνωςτικοφσ 

ορίηοντεσ των μακθτϊν. Θ ςωςτι οργάνωςθ ενόσ εικονικοφ μουςείου, που ςτοχεφει να ζχει 

εκπαιδευτικό χαρακτιρα, είναι επίςθσ ςθμαντικι. Σφμφωνα με τθν μελζτθ τθσ ςχετικισ 

βιβλιογραφίασ για το κζμα αυτό, διαπιςτϊνεται ότι το περιεχόμενο των εφαρμογϊν των 

εικονικϊν μουςείων ςτερείται τθσ απαραίτθτθσ κακοδιγθςθσ ωσ προσ τουσ χριςτεσ. Θ 

παιγνιϊδθσ προςζγγιςθ των εικονικϊν ςυςτθμάτων μπορεί να αποτελζςει ζνα εναλλακτικό 

είδοσ κακοδιγθςθσ ςτθν ψθφιακι επίςκεψθ. Ρροκειμζνου να καταςτεί αυτό δυνατό οι 

ςχεδιαςτζσ καλό κα είναι να επενδφςουν ςε όλα τα ςφγχρονα τυπικά χαρακτθριςτικά 

ςχεδιαςμοφ παιχνιδιϊν, όπωσ ορατά και προςαρμόςιμα «avatars», ορατότθτα επιςκεπτϊν, 

θχθτικι περιιγθςθ, εςωτερικζσ εφαρμογζσ μθχανϊν αναηιτθςθσ, ολοκλθρωμζνα εργαλεία 

επικοινωνίασ, κ.α. (Sylaiou, S., et al.,2017:78).  

Για να ειςζλκει το εικονικό μουςείο ομαλά ςτθν  εκπαίδευςθ και να ζχει επιτυχία 

ςτθν μακθςιακι πράξθ, ςυνίςταται να εξαςφαλιςτοφν κάποιοι βαςικοί παράμετροι. Κατά 

κφριο λόγο, οι εικονικζσ εγκαταςτάςεισ πρζπει να είναι αξιόπιςτεσ (ςε ςχζςθ με τθν 
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κακθμερινι ηωι και τισ προθγοφμενεσ εμπειρίεσ), επικυμθτζσ (τα ςτοιχεία ςχεδιαςμοφ π.χ. 

εικόνεσ, να προκαλοφν τθν αποδοχι του χριςτθ), χριςιμεσ (πρωτότυπο περιεχόμενο, που 

ικανοποιεί μία ανάγκθ) και εφχρθςτεσ (Pagano, A., Pietroni, E., & Cerato, I., 2017). Συνεπϊσ, 

θ φπαρξθ ρεαλιςμοφ ςτισ εικονικζσ εγκαταςτάςεισ των μουςείων κα ςυμβάλλει ςτθν 

διατιρθςθ του ενδιαφζροντοσ των μακθτϊν (Kavanagh, S., etal., 2017:102).  

 

Παρακάτω, αναφζρονται τα πλεονεκτιματα τθσ μάκθςθσ με τθ χριςθ του εικονικοφ 

μουςείου και τθσ εικονικισ πραγματικότθτασ: 

 

Οι τριςδιάςτατοι εικονικοί κόςμοι παρζχουν ςτοιχεία που μποροφν να ςυμπλθρϊςουν 

περαιτζρω ι να ενιςχφςουν το μακθςιακό περιβάλλον, κακϊσ ςτισ περιςςότερεσ 

εφαρμογζσ τριςδιάςτατου εικονικοφ κόςμου οι χριςτεσ μποροφν να επιλζξουν οι ίδιοι τθν 

οπτικι τουσ αναπαράςταςθ (Dickey, D. M., 2003). Ζτςι τα τριςδιάςτατα εικονικά 

περιβάλλοντα διακζτουν ζνα ςθμαντικό χωρικό ςτοιχείο ότι δθλαδι επιτρζπουν ςτουσ 

χριςτεσ να αλλάηουν ελεφκερα τθν οπτικι οπτικοποίθςθ. (Gheorghiuetal., 2014, ςελ. 381). 

Γενικά ο κάκε χριςτθσ μπορεί να προςαρμόςει το δικό του προςωπικό ςτυλ πλοιγθςθσ.  

 

Βιωματικι μάκθςθ: Θ βιωματικι μάκθςθ είναι μια ενεργθτικι μζκοδοσ μάκθςθσ όπου οι 

εκπαιδευόμενοι βιϊνουν το προσ εξζταςθ γνωςτικό αντικείμενο που τουσ ζχει ανατεκεί 

κακϊσ το εξερευνοφν μζςα από τισ εμπειρίεσ τουσ. Ζνασ εικονικόσ κόςμοσ μπορεί να 

βελτιϊςει τθ διαδικαςία μάκθςθσ μζςω δραςτθριοτιτων όπωσ προςομοιϊςεισ και 

παιχνίδια ρόλων (Gheorghiu D., etal., 2014, ςελ. 381), χαρακτθριςτικά τθσ βιωματικισ 

μάκθςθσ. Ζτςι, οι εκπαιδευόμενοι δείχνουν μεγάλο ενδιαφζρον κακϊσ κατανοοφν καλφτερα 

το υπό διερεφνθςθ γνωςτικό κζμα και ενκαρρφνονται να ςυμμετζχουν ενεργθτικά και να 

βιϊνουν αυτό που μελετοφν.  

 

υναρπαςτικι μάκθςθ: Κακϊσ οι εκπαιδευόμενοι ειςζρχονται ςε αυτά τα διαδραςτικά 

περιβάλλοντα και τα εξερευνοφν, θ διαδικαςία τθσ μάκθςθσ γίνεται ςυναρπαςτικι. Τα 

εικονικά περιβάλλοντα 3D επιτρζπουν τθν προςομοίωςθ του εικονικοφ ταξιδιοφ ςτο χρόνο 

(Gheorghiu D., etal., 2014, ςελ. 381) και αυτόσ είναι ζνασ λόγοσ που θ μάκθςθ γίνεται 

ςυναρπαςτικι. Επίςθσ, θ περιιγθςθ ςε 3D διάςταςθ κεωρείται για τουσ εκπαιδευόμενουσ 

πολφ διαδραςτικι και ευχάριςτθ διαδικαςία, κάνοντασ επίςθσ τθ μάκθςθ ςυναρπαςτικι. Τα 

εικονικά περιβάλλοντα των μουςείων διακζτουν ςυνικωσ βελάκια για να μπορεί ο 

επιςκζπτθσ να κινείται μζςα ςτον εικονικό χϊρο του μουςείου και να μπορεί να μεγεκφνει 
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τα αντικείμενα που τον ενδιαφζρουν. Οι εκπαιδευόμενοι πατϊντασ επάνω ςτα βελάκια για 

να κινοφνται μζςα ςτον εικονικό χϊρο του μουςείου και κάνοντασ μεγζκυνςθ ςτα 

αντικείμενα, ζχει ωσ αποτζλεςμα όλο αυτό να το βλζπουν και ςαν παιχνίδι αλλά ταυτόχρονα 

να μακαίνουν κιόλασ. Ο εικονικόσ χϊροσ επιτρζπει ςτον επιςκζπτθ να αναηθτιςει 

οποιοδιποτε μζροσ του κόςμου και του πολιτιςμό του, και χωρίσ αμφιβολία είναι μια 

ουςιαςτικι πθγι για να δραςτθριοποιιςει τθν περιζργεια του μακθτι και να φζρει 

οποιαδιποτε γωνιά του πλανιτθ ςτθν τάξθ (Verde A., etal, 2021, ςελ. 49). 

 

Αυτορρυκμιηόμενο ςτυλ μάκθςθσ:  Αυτά τα περιβάλλοντα υποςτθρίηουν ζνα 

αυτορρυκμιηόμενο ςτυλ μάκθςθσ, δθλαδι τθ δυνατότθτα για τον μακθτι να ςυνεχίςει ι να 

επαναλάβει τθ διαδικαςία μάκθςθσ (Gheorghiu D., etal., 2014, ςελ. 381).  

 

Βελτίωςθ απομνθμόνευςθσ πλθροφοριϊν: Τα τριςδιάςτατα περιβάλλοντα μποροφν να 

ζχουν ιςχυρότερο γνωςτικό αντίκτυπο, κακϊσ δίνουν ςτουσ μακθτζσ τθν αίςκθςθ ότι 

βρίςκονται ςτθν προςομοιωμζνθ πραγματικότθτα, βελτιϊνοντασ ζτςι τθν κατανόθςθ και τθν 

απομνθμόνευςθ των πλθροφοριϊν (Gheorghiu D., etal., 2014, ςελ. 381).  

 

Βελτίωςθ τεχνολογικϊν δεξιοτιτων:  Ο Trilling αναφζρεται ςτθν νζα εξίςωςθ τθσ μάκθςθσ: 

3Rx 7C, όπου 3R είναι οι δεξιότθτεσ τθσ γραφισ, αρίκμθςθσ και ανάγνωςθσ οι οποίεσ 

πολλαπλαςιάηονται με 7C που είναι οι δεξιότθτεσ του 21ου αιϊνα. Στισ 7C δεξιότθτεσ 

ςυμπεριλαμβάνεται και θ γνϊςθ του Θλεκτρικοφ Υπολογιςτι δθλαδι θ χριςθ των νζων 

τεχνολογιϊν και θ αποτελεςματικι χριςθ ψθφιακϊν δεδομζνων (Trilling B., 2008). Ωσ εκ 

τοφτου θ χριςθ του εικονικοφ μουςείου από τουσ εκπαιδευόμενουσ τουσ βοθκάει να 

ενιςχφςουν και να αναπτφξουν τισ δεξιότθτεσ τουσ ςτθν τεχνολογία. Επιπλζον, τα ςφγχρονα 

αναλυτικά προγράμματα ςπουδϊν αναφζρονται ςτθ διακεματικότθτα δθλαδι ςτθν ολιςτικι 

προςζγγιςθ τθσ γνϊςθσ. Δθλαδι, κατά τθ διδαςκαλία ενόσ γνωςτικοφ αντικειμζνου, κα 

πρζπει να αξιοποιοφνται ποικίλα ςτοιχεία, και αυτό να ζχει ωσ ςτόχο τθν καλφτερθ 

κατανόθςθ από τον εκπαιδευόμενο. Ζτςι, το εικονικό μουςείο ςυμβάλει ςτθ 

διακεματικότθτα κακϊσ οι μακθτζσ εξοικειϊνονται ςτθ χριςθ τθσ τεχνολογίασ και 

ταυτόχρονα εξερευνοφν και μακαίνουν. Με τθν τεράςτια ανάπτυξθ των υπολογιςτϊν και 

τθσ τεχνολογίασ των πλθροφοριϊν, προςδιορίηονται νζεσ δυνατότθτεσ για τθ 

χρθςιμοποίθςθ των υπολογιςτϊν ςτθ διαδικαςία τθσ μάκθςθσ, και θ εφαρμογι τουσ ςτθ 

πράξθ είναι ζνασ από τουσ πιο ςθμαντικοφσ παράγοντεσ τθσ αποτελεςματικισ οργάνωςθσ 

του εκπαιδευτικοφ (Atamuratov R., 2020, ςελ. 89).  
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Ενίςχυςθ τθσ χωρικισ νοθμοςφνθσ : Το 1983, ο ψυχολόγοσ Howard Gardner, ςτο βιβλίο του 

«Frames of Mind: The theory of multiple intelligences» (Θ κεωρία των πολλαπλϊν τφπων 

νοθμοςφνθσ) περιζγραψε εννζα τφπουσ νοθμοςφνθσ μεταξφ αυτϊν και τθσ χωρικισ 

νοθμοςφνθσ (spatial intelligence) (Gardner, H.,1983). 

 

Θ χωρικι νοθμοςφνθ ςφμφωνα με τον Howard περιλαμβάνει μια ςειρά από ικανότθτεσ: 

 τθν ικανότθτα αναγνϊριςθσ των κζςεων του ίδιου ςτοιχείου,  

 τθν ικανότθτα μεταςχθματιςμοφ ι τθν αναγνϊριςθ τθσ μεταμόρφωςθσ ενόσ 

ςτοιχείου ςε ζνα άλλο,  

 τθν ικανότθτα να παράγει μια γραφικι ομοιότθτα χωρικϊν πλθροφοριϊν και τα 

παρόμοια (Gardner H.,1983). 

 

Γενικά θ χωρικι νοθμοςφνθ είναι θ ικανότθτα το να παρατθρείσ και να μεταχειρίηεςαι 

νοερά με επιδεξιότθτα μια μορφι ι αντικείμενο και να ςχθματίηεισ παραςτατικζσ/ χωρικζσ 

αναπαραςτάςεισ του κόςμου, και να τισ μεταφζρεισ νοερά ι αιςκθτά (Ραιδαγωγικό 

Ινςτιτοφτο Κφπρου, 2000). Δθλαδι, το άτομο να αντιλαμβάνεται, να κατανοεί και να 

αναπαριςτά το χϊρο με ακρίβεια και να αξιοποιεί εικόνεσ (Gardner H., 1983, 1993, 2004, 

2011).  

Στθν προκειμζνθ περίπτωςθ, οι μακθτζσ μακαίνουν μζςα από εικόνεσ, φωτογραφίεσ και 

τριςδιάςτατα μοντζλα, και απαραίτθτα εργαλεία είναι θ χριςθ εικόνων, θ οπτικοποίθςθ και 

θ φανταςία. Θ εικονικι πραγματικότθτα βελτιϊνει όχι μόνο τον προςανατολιςμό αλλά και 

τισ δεξιότθτεσ οπτικοποίθςθσ (Mohler J.L., 2000). 

 

Καινοτόμοσ μζκοδοσ διδαςκαλίασ : Θ χριςθ των εικονικϊν περιβαλλόντων ςτθν τάξθ 

επιτρζπει καινοτόμεσ διδακτικζσ για τθν τζχνθ, διευκολφνει τισ νζεσ δυνατότθτεσ για τθ 

διδαςκαλία, όπωσ και για τθ μάκθςθ (Verde A., etal., 2021, ςελ.51). Στθ ςφγχρονθ εποχι, οι 

εκπαιδευτικοί κα πρζπει να αλλάηουν τθ μεκοδολογία τθσ διδαςκαλίασ τουσ και να τθν 

προςαρμόηουν ςτα δεδομζνα τθσ ςθμερινισ εποχισ, να πάνε ςτθν ψθφιακι εποχι ϊςτε να 

προςεγγίςουν τουσ μακθτζσ. Θα πρζπει να ενςωματϊςουν ςτθ διδαςκαλία τουσ τισ νζεσ 

τεχνολογίεσ, όπωσ το διαδίκτυο με το εικονικό μουςείο, και θ διδαςκαλία να είναι 

προςανατολιςμζνθ ζτςι ϊςτε οι μακθτζσ να καλλιεργοφν τισ ικανότθτασ και δεξιότθτεσ τουσ. 
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Σα διδακτικά ςενάρια ςτθ διδαςκαλία 

 

Το εκπαιδευτικό - διδακτικό ςενάριο (educational scenario) είναι θ περιγραφι ενόσ 

μακθςιακοφ πλαιςίου με εςτιαςμζνο  γνωςτικό(ά) αντικείμενο(α), ςυγκεκριμζνουσ 

εκπαιδευτικοφσ ςτόχουσ, παιδαγωγικζσ αρχζσ, δράςεισ και ςχολικζσ πρακτικζσ, 

αξιοποιϊντασ ςυγκεκριμζνα εκπαιδευτικά εργαλεία / λογιςμικά. Ζνα τζτοιο ςενάριο 

υλοποιείται μζςα από ςειρά εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων (educationalactivities) 

(Καλκάνθσ Γ. &αλ. 2007:93).  

Το ςχζδιο μακιματοσ είναι μια ζννοια πολφ ςυγγενικι με το ςενάριο και 

αντιςτοιχεί ςε μια λεπτομερι περιγραφι μιασ διδαςκαλίασ – από τθν οποία ωςτόςο ενίοτε 

μπορεί να απουςιάηει θ περιγραφι τθσ κοινωνικισ αλλθλεπίδραςθσ μεταξφ μακθτϊν-

εκπαιδευτικοφ (ι εκπαιδευτικϊν, αν είναι περιςςότεροι). Κατά κάποιο τρόπο, ιςτορικά, ο 

όροσ ςχζδιο μακιματοσ είναι παλαιότεροσ και ζχει ςυνδεκεί με μια μθχανιςτικι ι μάλλον 

μπιχεβιοριςτικι περιγραφι μιασ διδαςκαλίασ (περιγραφι των φάςεων ι ςταδίων μιασ 

διδαςκαλίασ, όπωσ ανάπτυξθ, ανακεφαλαίωςθ κλπ). 

 Στα διδακτικά ςενάρια, αντίκετα, περιλαμβάνονται και ςτοιχεία όπωσ θ 

αλλθλεπίδραςθ και οι ρόλοι των ςυμμετεχόντων, οι αντιλιψεισ των μακθτϊν και τα 

ενδεχόμενα διδακτικά εμπόδια και γενικότερα όλα εκείνα τα ςτοιχεία που κεωροφνται 

ςθμαντικά ςτθ ςφγχρονθ κεωρία. Στθ ςφγχρονθ Διδακτικι πάντωσ οι δυο όροι τείνουν να 

ταυτιςτοφν και πρακτικά μποροφμε να κεωριςουμε ότι ταυτίηονται (με τθν ζννοια ότι 

ςιμερα ζνα ςχζδιο μακιματοσ πρζπει να περιλαμβάνει και τθν αλλθλεπιδραςτικι και 

ςυνεργατικι διάςταςθ τθσ διδαςκαλίασ κλπ). 

Το ςενάριο περιγράφει τθ μακθςιακι διδαςκαλία από τθν πλευρά των μακθτϊν, το 

«τι κάνουν οι μακθτζσ;», «τι κζλω να αποκομίςουν από αυτι τθ δραςτθριότθτα;» και όχι 

από τθν πλευρά του εκπαιδευτικοφ «τι διδάςκω;». Κατ’ αυτιν τθν ζννοια, το ςενάριο 

μάκθςθσ είναι ζνασ δομθμζνοσ τρόποσ ςχεδιαςμοφ δραςτθριοτιτων μάκθςθσ, που μασ 

βοθκά να ςχεδιάςουμε το μάκθμα με όρουσ δραςτθριότθτασ των μακθτϊν (Δθμαράκθ, 

2004). 

Θ δομι και  θ ροι κάκε δραςτθριότθτασ, ο ρόλοσ  του διδάςκοντα και των μακθτϊν 

κακϊσ  και θ αλλθλεπίδραςθ τουσ με τα όποια χρθςιμοποιοφμενα μζςα και υλικά, 

περιγράφονται ςε ζνα πλάνο δραςτθριότθτασ (activityplan). Σε ζνα τζτοιο πλάνο 

διδαςκαλίασ μποροφν να ςυνδυάηονται περιςςότεροι διδακτικοί πόροι, όπωσ π.χ. χριςθ 

ενόσ ι περιςςότερων λογιςμικϊν, ςθμειϊςεισ, παρουςιάςεισ, sites, όργανα  κ.α. 

προκειμζνου να επιτευχκεί ζνα μακθςιακό αποτζλεςμα.  Το ςενάριο πρζπει να είναι 
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ςχεδιαςμζνο με τζτοιο τρόπο που να επιτρζπει αλλαγζσ και παρεμβάςεισ από τον 

εκπαιδευτικό. 

 

Θ ςυγγραφι ενόσ ςεναρίου πρζπει να ςτθρίηεται: 

 

 Στθν  πολυπλοκότθτα των προςεγγίςεων ( παιδαγωγικϊν, διδακτικϊν, γνωςτικϊν) 

τθσ διδακτικισ ενότθτασ. 

 Στθν εμπλοκι διαφόρων γνωςτικϊν περιοχϊν ςτθν εκμάκθςθ και διδαςκαλία μιασ 

διδακτικισ ενότθτασ. 

 Στθ διακεματικι και ολιςτικι προςζγγιςθ τθσ γνϊςθσ με βάςθ τισ ςφγχρονεσ 

διδακτικζσ προςεγγίςεισ. 

 Στθ διεπιςτθμονικι τεκμθρίωςθ του διδακτικοφ υλικοφ. 

 Στθν ανάγκθ επικοινωνίασ των ςεναρίων (δραςτθριότθτεσ, εργαςίεσ, αςκιςεισ, 

παρουςιάςεισ, προβολζσ, μεκόδουσ εφαρμογισ ςτθν τάξθ κ.α.) με μακθτζσ, 

εκπαιδευτικοφσ, διεφκυνςθ ςχολείου και άλλουσ ςχετικοφσ φορείσ. 

 

 

 

Ζνα διδακτικό ςενάριο πρζπει να αναφζρεται: 

 

 Στθν ιδζα που διζπει το ςενάριο. 

 Στα τεχνολογικά εργαλεία που προτείνονται προσ χριςθ. 

 Στθ χριςθ ςυμπλθρωματικοφ υλικοφ. 

 Στισ προςδοκϊμενεσ παιδαγωγικζσ και μακθςιακζσ κατακτιςεισ. 

 Στισ προβλεπόμενεσ μεκόδουσ διδακτικισ μεκοδολογίασ. 

 Στισ ςτρατθγικζσ εφαρμογισ του. 

 

Οι βαςικζσ παιδαγωγικζσ αρχζσ ενόσ ςεναρίου είναι: θ διερευνθτικι, θ ςυνεργατικι 

μάκθςθ, θ διακεματικότθτα και θ εμπεριεχόμενθ αξιολόγθςθ του μακθτι κατά τθ 

διδαςκαλία με τθ χριςθ του ςεναρίου με βάςθ τουσ ςτόχουσ  που τζκθκαν αρχικά κακϊσ 

και τισ βαςικζσ παιδαγωγικζσ αρχζσ καταςκευισ του. 

 Ζνα ςενάριο πρζπει να αναλφει τουσ ςτόχουσ του ςε ςυνδυαςμό με αυτοφσ του 

Ρρογράμματοσ Σπουδϊν (ΡΣ), ι και άλλουσ που δεν προβλζπονται από το ΡΣ, ανά γνωςτικό 

αντικείμενο, ακόμθ και τουσ παιδαγωγικοφσ, κοινωνικοφσ και πολιτιςμικοφσ ςτόχουσ που 
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υποςτθρίηει και τουσ ρόλουσ και τισ ενάργειεσ που καλοφνται να υιοκετιςουν τα μζλθ τθσ 

μακθτικισ κοινότθτασ που εμπλζκονται ςε αυτό. Στα τεχνολογικά και άλλα εργαλεία που 

απαιτοφνται για τθν υλοποίθςθ του ςεναρίου είναι ςθμαντικό να περιγράφονται ωσ προσ 

τον τρόπο που κα αξιοποιθκοφν ςτθν υλοποίθςθ του ςεναρίου. Ακόμθ είναι ςθμαντικό να 

παρουςιάηονται οι διδακτικζσ και μεκοδολογικζσ προςεγγίςεισ που υιοκετοφνται και οι 

ενάργειεσ των μακθτϊν και του εκπαιδευτικοφ κατά τθν ςταδιακι ανάπτυξθ του ςεναρίου.  

Θ εννοιολογικι γνϊςθ που καλοφνται να οικοδομιςουν οι μακθτζσ μζςω αυτοφ 

αλλά και οι προ-απαιτοφμενθ γνωςτικι υποδομι κακϊσ και οι ςυναφείσ ζννοιεσ. Να 

τεκμθριϊνεται θ ςτοχοκεςία του ςεναρίου με βάςθ και τισ μακθςιακζσ δυςκολίεσ των 

παιδιϊν οι οποίεσ ζχουν εντοπιςτεί μζςω ερευνθτικϊν διαδικαςιϊν για το ςυγκεκριμζνο 

γνωςτικό αντικείμενο και θ αναλυτικι ανάπτυξθ τθσ διδακτικισ διαδικαςίασ  που 

απαιτείται για τθν επίτευξθ των παραπάνω προςδοκϊμενων μακθςιακϊν ςτόχων και θ 

ανάλυςθ του τρόπου εργαςίασ των μακθτϊν (μόνοι, ςε ομάδεσ, μετωπικι) και του βακμοφ 

αυτενζργειασ και αυτονομίασ που παρζχεται. Αναπόςπαςτο τμιμα τθσ ολοκλιρωςθσ ενόσ 

ςεναρίου είναι οι διαδικαςίεσ αξιολόγθςθσ  που πικανά ακολουκοφνται και θ ενθμζρωςθ 

του εκπαιδευτικοφ για τθν ποιότθτα, το είδοσ και τουσ ςτόχουσ τθσ αξιολόγθςθσ αυτισ. 

Είναι ςθμαντικό κάκε δραςτθριότθτα να είναι εφικτι ςε ςυνκικεσ τάξθσ, παίρνοντασ 

υπόψθ τουσ χρονικοφσ περιοριςμοφσ τθσ διδακτικισ ϊρασ, και όλουσ  τουσ  πικανοφσ 

παράγοντεσ που μπορεί να επθρεάςουν τθν ομαλι διεξαγωγι των προτεινόμενων 

διαδικαςιϊν. 

 

Σεχνικι Περιγραφι ψθφιακισ ςυςκευισ ςχεδίαςθσ 

 

Στόχοσ τθσ ςυςκευισ είναι θ αποτφπωςθ τριςδιάςτατων κινιςεων ςτον φυςικό 

χϊρο ςε διςδιάςτατθ και τριςδιάςτατθ γεωμετρία ςτον ψθφιακό χϊρο. Για τθν περαιτζρω 

ανάπτυξθ τθσ λειτουργίασ τθσ ςυςκευισ τόςο ςε επίπεδο αρχισ λειτουργίασ όςο και ςτισ 

επιμζρουσ τεχνικζσ λεπτομζρειεσ, απαιτείται θ επεξιγθςθ τθσ κίνθςθσ ςασ ζννοια 

κατανοθτι από ζνα ψθφιακό ςφςτθμα.  

 

Θ κίνθςθ ςτον τριςδιάςτατο χϊρο μπορεί να κεωρθκεί ωσ μια αλλθλουχία 

μεταβολϊν ταχφτθτασ και κατεφκυνςθσ κατά μικοσ των τριϊν αξόνων που ορίηουν τον 

φυςικό χϊρο, δθλαδι των δυο οριηόντιων αξόνων που ορίηουν ζνα επίπεδο και του 

κατακόρυφου άξονα. Μελετϊντασ τισ μεταβολζσ τισ ταχφτθτασ και τθσ κατεφκυνςθσ ενόσ 
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ςϊματοσ ςτον χϊρο, ανά δεδομζνα ςφντομα χρονικά διαςτιματα, κακίςταται δυνατι θ 

αποτφπωςθ τθσ κζςθσ του ςϊματοσ εντόσ του φυςικοφ χϊρου. Θ μεταβολι τθσ ταχφτθτασ, 

ςτο χϊρο τθσ Φυςικισ, είναι το φυςικό μζγεκοσ που ονομάηεται επιτάχυνςθ. Μακθματικά, 

θ κζςθ ενόσ ςϊματοσ κατά τθν κίνθςθ του δφναται να υπολογιςτεί, με δεδομζνθ τθν 

επιτάχυνςι του ανά χρονικι ςτιγμι, μζςω διπλισ ολοκλιρωςθσ τθσ επιτάχυνςθσ ςτον χρόνο 

για τθν διάρκεια τθσ κίνθςθσ που μελετάται, είτε κακολικά είτε μεταξφ δφο διαδοχικϊν 

χρονικϊν ςτιγμϊν.  Κακίςταται, λοιπόν, ςαφζσ ότι για τθν αποτφπωςθ μια κίνθςθσ  ςε ζνα 

ψθφιακό, και ςυνεπϊσ μακθματικό ςφςτθμα, απαιτείται θ γνϊςθ τθσ επιτάχυνςθσ του 

αντικειμζνου για κάκε χρονικι ςτιγμι τθσ κίνθςισ του. Το γεγονόσ αυτό ανάγεται και ςτουσ 

τρείσ άξονεσ μετακίνθςθσ του αντικειμζνου ςτον φυςικό χϊρο, επιτρζποντασ ζτςι τθσ 

τριςδιάςτατθ ψθφιακι απεικόνιςθ κάκε τριςδιάςτατθσ φυςικισ κίνθςθσ.  

 

Οι θλεκτρονικζσ διατάξεισ που δίνουν τθσ δυνατότθτα μζτρθςθσ τθσ επιτάχυνςθσ 

ενόσ ςϊματοσ ονομάηονται επιταχυνςιόμετρα, για γραμμικζσ κινιςεισ ςτον χϊρο και 

γυροςκόπια για περιςτροφικζσ κινιςεισ ςτον χϊρο. Τζτοιεσ διατάξεισ υπάρχουν ςε πλθκϊρα 

θλεκτρικϊν διατάξεων, με πιο ςυνθκιςμζνθ τα «ζξυπνα» κινθτά τθλζφωνα και ανικουν ςτθν 

κατθγορία θλεκτρονικϊν διατάξεων που ονομάηεται MEMS (Micro Electronic Mechanical 

Systems).Ανάλογα με τθν ακρίβεια μζτρθςθσ, το ποςοςτό ςφάλματοσ και τισ ςυνκικεσ ςτισ 

οποίεσ δφναται να χρθςιμοποιθκοφν, οι διατάξεισ αυτζσ ζχουν διαφορετικό μζγεκοσ, 

θλεκτρονικά ςτοιχεία και φυςικά κόςτοσ. Θ ραγδαία ανάπτυξθ ςτον τομζα τον ςτοιχείων των 

θλεκτρονικϊν κυκλωμάτων και των θμιαγωγϊν ζχει οδθγιςει ςτθν ανάπτυξθ 

ενςωματωμζνων κυκλωμάτων (Integrated Circuit–IC) που περιλαμβάνουν 

επιταχυνςιόμετρο, γυροςκόπιο και πολφ ςυχνά μαγνθτόμετρο και κερμόμετρο, ςε χαμθλό 

ςχετικά κόςτοσ, κακιςτϊντασ δυνατι τθν εφαρμογι τζτοιων μετρθτικϊν οργάνων ςε πλικοσ 

εφαρμογϊν. 

 

Στα πλαίςια τθσ παροφςασ εφαρμογισ, κα επιλεγεί ζνα τζτοιο μετρθτικό όργανο ςε 

ενςωματωμζνο κφκλωμα, ϊςτε να είναι δυνατι θ καταγραφι τθσ επιτάχυνςθσ τθσ ςυςκευισ 

κατά τθν κίνθςι τθσ ςτον τριςδιάςτατο χϊρο και κατά ςυνζπεια κακ’ αυτισ τθσ κίνθςθσ. Με 

γνϊμονα το κόςτοσ και τθν ακρίβεια των μετριςεων, επιλζγεται το ενςωματωμζνο κφκλωμα 

MPU9250. Ρρόκειται για κφκλωμα που προςφζρει τθν δυνατότθτα μζτρθςθσ τθσ γραμμικισ 

και γωνιακισ επιτάχυνςθσ ενόσ ςϊματοσ και του μαγνθτικοφ του προςανατολιςμοφ του και 

ςτουσ τρεισ άξονεσ του φυςικοφ χϊρου, προςφζροντασ ςυνολικά μετριςεισ ςε 9 

διαφορετικοφσ άξονεσ ελευκερίασ. Είναι ιδανικό για εφαρμογζσ ςε φορθτζσ διατάξεισ λόγω 
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του εξαιρετικά μικροφ μεγζκουσ και μικρισ κατανάλωςθσ ιςχφοσ, ενϊ διατθρεί εξαιρετικά 

υψθλζσ δυνατότθτεσ μζτρθςθσ με ακρίβεια τθσ τάξθσ των 0.05 μοιρϊν ςε ιδιαίτερα 

προςεγγίςιμο κόςτοσ. Το ενςωματωμζνο κφκλωμα MPU 9250 ςε θμιαγωγό για ευκολότερθ 

ςυναρμολόγθςθ του κυκλϊματοσ ςε εφαρμογζσ προτυποποίθςθσ (prototyping) 

παρουςιάηεται ςτθν παρακάτω εικόνα.  

 

 

Εικόνα 2: Ενςωματωμζνο κφκλωμα MPU9250 

 

Το παραπάνω κφκλωμα, όπωσ αναφζρκθκε, προςφζρει τθν δυνατότθτα μζτρθςθσ 

τθσ επιτάχυνςθσ, όμωσ δεν προςφζρει τθν δυνατότθτα μεταφοράσ τθσ πλθροφορίασ αυτισ 

ςε ζναν υπολογιςτι ϊςτε να απεικονιςτεί. Για τθν λειτουργία αυτι, τθ μεταφορά των 

μετριςεων από το MPU9250 ςτον υπολογιςτι, απαιτείται ζνα ενδιάμεςο θλεκτρονικό 

ςτοιχείο που ονομάηεται μικροελεγκτισ. Ρρόκειται για ζναν ςφνκετο θλεκτρολογικό 

κφκλωμα με κεντρικό ςτοιχείο ζναν προγραμματιηόμενο επεξεργαςτι, ο οποίοσ μπορεί να 

διαβάςει πλθροφορίεσ από ζνα αιςκθτιριο όργανο, όμοιο με το παραπάνω, να τθσ 

μετατρζψει ςε μορφι αναγνωρίςιμθ από ζναν θλεκτρονικό υπολογιςτι και να τισ διαβάςει 

ςε αυτόν. Θ επικοινωνία μεταξφ του μετρθτικοφ οργάνου και του μικροεπεξεργαςτι γίνεται 

μζςω πρωτοκόλλου επικοινωνίασ Ι2C, ενϊ μεταξφ του μικροεπεξεργαςτι και του 

θλεκτρονικοφ υπολογιςτι μζςω κοινισ ςειριακισ επικοινωνίασ τφπου USB.  

 

Εντόσ του μικροεπεξεργαςτι είναι δυνατόν να προγραμματιςτοφν ςυναρτιςεισ που 

διαςφαλίηουν τθν μεταβίβαςθ μόνο αλθκϊν μετριςεων και τθν διαγραφι ψευδϊν, κακϊσ 

και τθν εξομάλυνςθ των τιμϊν των μετριςεων, ϊςτε θ κίνθςθ να απεικονίηεται με ροι και 

ομαλότθτα, χωρίσ τθν φπαρξθ των φυςικϊν αναταράξεων που ειςάγονται από τον χριςτθ 

τθσ ςυςκευισ (jittering). Ζνασ μικροελεγκτισ που μπορεί να προςφζρει τα παραπάνω 

χαρακτθριςτικά, διατθρϊντασ χαμθλό το κόςτοσ και τον όγκο τθσ ςυςκευισ είναι το Arduino 

Nano που παρουςιάηεται ςτθν παρακάτω εικόνα.  
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Εικόνα 3: Μικροελεγκτισ Arduino Nano 

 

Θ θλεκτρολογικι ςφνδεςθ μεταξφ του μετρθτικοφ οργάνου και του μικροελεγκτι 

απαιτεί τθν ςφνδεςθ τεςςάρων υποδοχϊν, μία για τθν τροφοδοςία ρεφματοσ και τθν 

γείωςθ του μετρθτικοφ οργάνου και δφο για τθν επίτευξθ τθσ επικοινωνίασ μζςω 

πρωτοκόλλου Ι2C. Θ θλεκτρολογικι ςφνδεςθ παρουςιάηεται ςτθν παρακάτω εικόνα. 

 

 

 

 

Εικόνα 4: Θλεκτρολογικι ςφνδεςθ μετρθτικοφ οργάνου – μικροελεγκτι 

 

Με τθν μετάδοςθ των δεδομζνων του μετρθτικοφ οργάνου κακίςταται δυνατι θ 

απεικόνιςθ τθσ κίνθςθσ. Στθ μορφι που ςυλλζγονται και αποςτζλλονται τα δεδομζνα θ 

απεικόνιςθ δεν είναι αυτομάτωσ δυνατι, αφοφ πρόκειται για αρικμθτικζσ αξίεσ που 

περιγράφουν τθν επιτάχυνςθ τθσ ςυςκευισ ςτουσ τρεισ άξονεσ του φυςικοφ χϊρου. Οι 

αρικμθτικζσ αυτζσ αξίεσ κα πρζπει να υποςτοφν επεξεργαςία, ϊςτε από αυτζσ να προκφψει 
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θ κζςθ τθσ ςυςκευισ ςτον χϊρο άρα και θ κίνθςθ με τθν διαδικαςία που αναφζρκθκε 

παραπάνω και εν ςυνεχεία θ κίνθςθ αυτι να απεικονιςτεί ςτον ψθφιακό χϊρο.  

 

Τα δφο παραπάνω ζργα επιτελεί ο θλεκτρονικόσ υπολογιςτισ. Κακϊσ δεν υπάρχει 

ζτοιμο λογιςμικό που να προςφζρει τζτοιεσ δυνατότθτεσ για θλεκτρονικά κυκλϊματα 

προτυποποίθςθσ, επιλζγει να δθμιουργθκεί εξ αρχισ. Θ δομι του λογιςμικοφ αποτελείται 

από τθν διαδικαςία επικοινωνίασ του Θ/Υ με τον μικροελεγκτι μζςω ςειριακισ επικοινωνίασ 

USB, τθν προετοιμαςία τθσ γραφικισ απεικόνιςθσ των δεδομζνων ςε μορφι διςδιάςτατων 

και τριςδιάςτατων γραμμικϊν γραφθμάτων και τθν απεικόνιςθ των γραφθμάτων ςε ζνα 

γραφικό περιβάλλον χριςτθ για πιο άμεςθ και φιλικι προσ τον χριςτθ χριςθ του 

λογιςμικοφ. Θ δε παραπάνω διαδικαςίεσ απαιτείται να πραγματοποιοφνται με επαρκι 

ταχφτθτα που να μθν κακιςτοφν το λογιςμικό δφςχρθςτο.  

 

Ο πθγαίοσ κϊδικασ του λογιςμικοφ ςυνεγράφθ ςε γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

Python, θ οποία προςφζρει πλικοσ βιβλιοκθκϊν που κακιςτοφν δυνατι τθν ταχεία 

προτυποποίθςθ λογιςμικοφ, προςφζροντασ ικανοποιθτικι απόκριςθ από άποψθ ταχφτθτασ 

και επαρκι ςτακερότθτα ςτθν χριςθ του λογιςμικοφ.  

 

Με απαρχι τθν απεικόνιςθ μιασ κίνθςθσ με τα θλεκτρονικά ςτοιχεία που 

παρουςιάςτθκαν παραπάνω και με τθν περαιτζρω επζκταςθ του λογιςμικοφ με τα εργαλεία 

που προςφζρει θ Python, είναι δυνατι θ καλλιτεχνικι ζκφραςθ ωσ αλλθλουχία φυςικϊν 

κινιςεων ςτον χϊρο. Αλλεπάλλθλεσ κινιςεισ αποτυπωμζνεσ πάνω ςε ζνα γράφθμα 

ςταδιακά ςυνκζτουν μια εικόνα που δφναται να εμπλουτιςτεί με επιλογι από τον χριςτθ 

του χρϊματοσ και του πάχουσ τθσ γραμμισ με τθν οποία κα αποτυπωκεί θ κίνθςθ.  

Ρλθκϊρα επιλογϊν μπορεί να δοκεί, ακόμθ, μζςω του λογιςμικοφ, για το φόντο του 

γραφιματοσ (πχ. Φωτογραφία)και τθν ειςαγωγι μοτίβων και διαφόρων εφζ κατά μικοσ 

κάκε γραμμισ όπωσ gradient, sprayκτλ.   

 

Ραράλλθλα, κακϊσ θ μορφι του τελικοφ γραφιματοσ είναι ζνα ςυνονκφλευμα 

διςδιάςτατων και τριςδιάςτατων ψθφιακϊν γεωμετριϊν, είναι δυνατι θ εξαγωγι του ςε 

μορφι αναγνωρίςιμθ από κάκε πρόγραμμα ψθφιακισ επεξεργαςίασ εικόνασ θ ςχεδίου 

όπωσ το AdobePhotoshopι το CorelDraw για περαιτζρω επεξεργαςία, εκτφπωςθ, vinyl 

cutting ι ακόμθ και ςτθν περίπτωςθ τριςδιάςτατων γραφθμάτων για 3DPrinting.  
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υνοπτικι Περιγραφι Διδακτικοφ εναρίου 

 

Θ εικαςτικι γραφι χρθςιμοποιεί ζνα άλλο αλφάβθτο και ζχει άλλεσ αρχζσ και 

νόμουσ, από τον γραπτό ι προφορικό λόγο, που ζχουν άμεςθ ςχζςθ με τουσ νόμουσ του 

φυςικοφ μασ κόςμου, τον οποίο όμωσ γνωρίηουμε και αντιλαμβανόμαςτε μζςω των οπτικϊν 

μθνυμάτων που ςυλλαμβάνουμε κάκε ςτιγμι. 

Θ γραμμι περιγράφει τθν διαδρομι από ζνα ςθμείο (αρχικό) ςε ζνα άλλο (τελικό), 

άρα εμπεριζχει τθν κίνθςθ, επομζνωσ θ γραμμι περικλείει μζςα τθσ και τον δυναμιςμό. Το 

διδακτικό ςενάριο τθσ παροφςασ διπλωματικισ εργαςίασ ςτο μάκθμα τθσ Εικαςτικισ 

Αγωγισ ζχει δθμιουργθκεί με ςκοπό οι μακθτζσ/τριεσ να μάκουν τα είδθ των γραμμϊν. 

Αυτό κα επιτευχκεί μζςω τθσ παρατιρθςθσ του φυςικοφ και αςτικοφ τοπίου, τθσ  επαφισ 

τουσ με εικαςτικά ζργα καλλιτεχνϊν (Paul Klee, Pablo Picasso, Αλζξθσ Ακρικάκθσ, Bernard 

Cohen, Γιάννθσ Χρθςτάκοσ) αλλά και προςωπικϊν μου ζργων τόςο παλαιότερων όςο και πιο 

πρόςφατων, τα οποία ςυνδζονται άμεςα με τθν ζννοια τθσ γραμμισ, μζςω τθσ μάκθςθσ με 

εκπαιδευτικά διαδραςτικά παιχνίδια και εφαρμογζσ, μζςω των πειραματιςμϊν για τθν 

εξοικείωςθ με τισ γραμμζσ, μζςω τθσ δθμιουργίασ δικϊν τουσ ζργων και τζλοσ μζςω τθσ 

ψθφιακισ ςυςκευισ ςχεδίαςθσ που κα δθμιουργιςουν αλλά και κα κατανοιςουν τθ 

ςφνδεςθ τζχνθσ και τεχνολογίασ. 

Το εικονικό μουςείο μζςω τθσ εφαρμογισ artstepsκα είναι ζνα πολφτιμο εργαλείο 

ϊςτε τα παιδιά να ζρκουν ςε μια πρϊτθ επαφι με καλλιτζχνεσ και τα ζργα 

τουσ.Διαδικτυακά / Ψθφιακά εκπαιδευτικά παιχνίδια, αντιςτοίχιςθσ, κουίη, πάηλ 

(wordwall,crossword, jigsawplanetκ.α.)κα χρθςιμοποιθκοφν ωσ βοθκθτικό υλικό για τθν 

κατανόθςθ και τθν εκμάκθςθ των γραμμϊν. 

Στθν πρϊτθ ενότθτα του διδακτικοφ ςεναρίου «Ασ γνωρίςουμε τισ γραμμζσ…» οι 

μακθτζσ/τριεσ μζςω τθσ παρατιρθςθσ του φυςικοφ και αςτικοφ τοπίου κα μάκουν να 

αναγνωρίηουν τισ γραμμζσ γφρω τουσ. Θα πειραματιςτοφν με τα είδθ των γραμμϊν, κα 

εξαςκθκοφν και κα ειςαχκοφν με παιγνιϊδθ και βιωματικό τρόπο ςτθν ζννοια των γραμμϊν.  

Στθν ενότθτα του διδακτικοφ ςεναρίου «Θ περιπζτεια τθσ γραμμισ…» οι 

μακθτζσ/τριεσ κα γνωρίςουν μζςω τθσ εφαρμογισ artstepsκαι του εικονικοφ μουςείου 

«LinesinArt–Οι Γραμμζσ ςτθν Τζχνθ», αλλά και παρουςίαςθσ, τον Αλζξθ Ακρικάκθ και τα 

ζργα του «Τςίκι- Τςίκι», κακϊσ και τθν αυκόρμθτθ ηωγραφικι – doodling (μπορεί να γίνει 

αναφορά και ςτθ μονοκονδυλιά). Σαν ζνα παιχνίδι, ςτισ προτεινόμενεσ δραςτθριότθτεσ οι 

μακθτζσ/τριεσ κα οδθγιςουν ςε περιπζτειεσ τισ γραμμζσ δθμιουργϊντασ ζργα ςαν του 

Αλζξθ Ακρικάκθ. Σθμαντικό είναι ςε αυτό το ςθμείο να αναφερκεί ότι οι μακθτζσ/τριεσ κα 
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ζρκουν ςε επαφι με διαφορετικά υλικά, τεχνικζσ και όρουσ - λεξιλόγιο κακ’ όλθ τθ διάρκεια 

του διδακτικοφ ςεναρίου. 

Στθν τελευταία ενότθτα «Ηωγραφίηω ςτον αζρα…» οι μακθτζσ/τριεσ κα ξεκινιςουν 

με νοερι ηωγραφικι, με κλειςτά μάτια και μοναδικό οδθγό τουσ το νου τουσ, να 

δθμιουργιςουν ζργα – διαδρομζσ (μπορεί να γίνει αναφορά ςτθν χαρτογράφθςθ - 

mapping). Με αφορμι τα ζργα τουσ αυτά  κα περιθγθκοφν εικονικά ανάμεςα ςε ζργα 

Ελλινων και Ξζνων καλλιτεχνϊν ϊςτε να διατυπϊςουν τισ απόψεισ τουσ, να ςυηθτιςουν και 

να ςυγκρίνουν τα ζργα. Τα προςωπικά μου ζργα που δθμιουργικθκαν με τθν ψθφιακι 

ςυςκευι ςχεδίαςθσ κα αποτελζςουν αφετθρία για δθμιουργία αφοφ πρϊτα γίνει μια 

παρουςίαςθ- περιγραφι - αναφορά τθσ ψθφιακισ ςυςκευισ ςχεδίαςθσ και ςυνζχεια χριςθ 

τθσ. Θα δοκεί θ ευκαιρία ςτουσ μακθτζσ να δθμιουργιςουν ζργα (ατομικά ι ομαδικό) με τθ 

χριςθ τθσ ςυςκευισ αφοφ εξοικειωκοφν και αποκτιςουν άνεςθ. 

Τζλοσ κα αναφερκοφν οι ςτόχοι που επετεφχκθςαν μετά τθν εφαρμογι του 

διδακτικοφ ςεναρίου, πωσ λειτοφργθςε το εικονικό μουςείο και τα Διαδραςτικά / Ψθφιακά 

παιχνίδια  ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία, πωσ φάνθκε ςτουσ μακθτζσ θ χριςθ του 

ςυγκεκριμζνου ψθφιακοφ εργαλείου ςχεδίαςθσ, ςυμπεράςματα και μελλοντικζσ αλλαγζσ – 

προτάςεισ.  

 

Ψθφιακά / Διαδραςτικά Παιχνίδια: 

 

Πάηλ:https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0a5260db153c 

Κουίη:https://take.quiz-maker.com/QWXPPXN8K 

Αντιςτοίχιςθ:https://wordwall.net/el/resource/52061316 

 

Ψθφιακό / Εικονικό Μουςείο: 

 

https://www.artsteps.com/view/63da96e7c0a4cb48a03bcc59 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0a5260db153c
https://take.quiz-maker.com/QWXPPXN8K
https://wordwall.net/el/resource/52061316
https://www.artsteps.com/view/63da96e7c0a4cb48a03bcc59
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Καλλιτζχνεσ και ζργα που κα χρθςιμοποιθκοφν για το διδακτικό ςενάριο 

 

 

Εικόνα 5: Ζργα του Paul Klee - Πάουλ Κλζε (18 Δεκεμβρίου 1879 - 29 Ιουνίου 1940) 

 

                             Siblings (1930)                     Heroische Rosen (1938)             Τhis flower wishes to fade (1939) 

    

Εικόνα 6: Ζργα του Pablo Picasso - Πάμπλο Πικάςο (25 Οκτωβρίου 1881 - 8 Απριλίου 1973) 

  

The Bull (1946)                                                      Face of Piece XI (1950) 

 

 

Εικόνα 7: Ζργα του Αλζξθ Ακρικάκθ (11 Μαϊου 1939 - 19 επτεμβρίου 1994) 

   

   In theCourt of Absalom (1965)                     ΑντιτοπίοΒ (1968)                               Τςίκι - Τςίκι (1969) 
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Εικόνα 8: Ζργα του Bernard Cohen - Μπζρναρντ Κοζν (1933) 

 

                  Floris (1964)                            In That Moment (1965)                     In The Distance (1990-91) 

 

Εικόνα 9: Ζργα του Γιάννθ Χρθςτάκου (1966) 

 

      The Day you Entered my Life                         Towards a New Utopia                            Untitled 

 

Εικόνα 10: Ζργα τθσ Εφασ Κανακάκθ (1992) 

 

                  Black Chaos (2023)                                    Black Chaos 2 (2023)                               Red Feelings (2023) 

 

          Blue Thoughts (2023)                                   Black maze 1 (2022)                                     Black maze 2 (2022) 
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A conclusive yet variable outcome (2023) 

 

Διδακτικό ενάριο 

 

Σίτλοσ μακιματοσ: «Τα είδθ των γραμμϊν» 

 

Προτεινόμενθ θλικιακι ομάδα: Ρρωτοβάκμια / Δευτεροβάκμια Εκπαίδευςθ 

 

Εκτιμϊμενο επίπεδο δυςκολίασ: Το επίπεδο δυςκολίασ μπορεί να αλλάξει από τον/τθν 

εκπαιδευτικό. (Ραρουςιάςεισ, είδθ δραςτθριοτιτων κ.α.) 

 

Χϊροσ Διεξαγωγισ: Εργαςτιριο εικαςτικϊν ι ςχολικι αίκουςα με ψθφιακό εξοπλιςμό , ι 

εργαςτιριο πλθροφορικισ. 

 

Διδακτικζσ ϊρεσ: Το παρόν ςχζδιο μακιματοσ μπορεί να προςαρμοςτεί από τον/τθν 

εκπαιδευτικό ςφμφωνα με τισ δικζσ του ανάγκεσ, χρθςιμοποιϊντασ όποιεσ από τισ 

προτεινόμενεσ δραςτθριότθτεσ κζλει και για όςεσ διδακτικζσ ϊρεσ επικυμεί να διακζςει για 

τθν ςυγκεκριμζνθ ενότθτα. 

 

Περίλθψθ – Παρουςίαςθ του κζματοσ: Οι μακθτζσ/τριεσ κα μάκουν τα είδθ των γραμμϊν 

και κα δθμιουργιςουν με αυτά με τρόπο παιγνιϊδθ και βιωματικό (κα παρατθριςουν, κα 

προβλθματιςτοφν, κα πειραματιςτοφν). Τόςο ςτο κεωρθτικό μζροσ όςο και ςτισ 

προτεινόμενεσ δραςτθριότθτεσ κα υπάρξουν παρουςιάςεισ, γνωριμία με καλλιτζχνεσ και τισ 

τεχνοτροπίεσ τουσ, αναηθτιςεισ ςτο διαδίκτυο, χριςθ ψθφιακϊν εργαλείων και ςυηθτιςεισ 

με τουσ μακθτζσ/τριεσ. 
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τόχοσ του μακιματοσ: Βαςικόσ ςτόχοσ είναι οι μακθτζσ/τριεσ  να μάκουν τα είδθ των 

γραμμϊν, να παρατθριςουν τισ γραμμζσ ςτθ φφςθ και ςτο δομθμζνο περιβάλλον, να 

γνωρίςουν και να ςυγκρίνουν ζργα  τζχνθσ οποφ κυριαρχοφν οι γραμμζσ, να περιγράφουν 

τισ γραμμζσ χρθςιμοποιϊντασ τουσ ςωςτοφσ όρουσ (ευκεία, καμπφλθ, τεκλαςμζνθ, 

κυματοειδισ, ςπειροειδισ) και να πειραματιςτοφν, να παίξουν και να δθμιουργιςουν με 

αυτζσ. 

 

Αναμενόμενα αποτελζςματα: Οι μακθτζσ/τριεσ κα μάκουν να διακρίνουν και να ονομάηουν 

τισ γραμμζσ. Θα τισ εντάξουν ςτο λεξιλόγιό τουσ και κα κατανοιςουν το ςθμαντικό ρόλο 

τουσ ςτθν απόδοςθ των μορφϊν. 

 

Διακεματικότθτα: Το διδακτικό ςενάριο «Τα είδθ των γραμμϊν» μπορεί να ςυνδεκεί 

διακεματικά με τα εξισ μακιματα: Γλϊςςα (εμπλουτιςμόσ λεξιλογίου, παραγωγι λόγου, 

γραπτι ζκφραςθ), Μακθματικά (είδθ γραμμϊν), Μελζτθ Ρεριβάλλοντοσ (παρατιρθςθ 

φυςικοφ και δομθμζνου περιβάλλοντοσ), Φυςικι Αγωγι (το ανκρϊπινο ςϊμα – παιχνίδια με 

γραμμζσ) 

 

Εικαςτικό λεξιλόγιο: 

 

Γραμμι: Θ πορεία που διαγράφει ζνα ςθμείο πάνω ςε μία επιφάνεια. 

Ευκεία: Είναι θ ίςια γραμμι που δεν αλλάηει ποτζ τθν πορεία τθσ. (Μπορεί να είναι 

οριηόντια, κάκετθ, διαγϊνια) 

Καμπφλθ: Θ γραμμι που δεν ζχει γωνίεσ. Αντίκετθ τθσ ευκείασ. 

Κυματοειδισ: Θ καμπφλθ γραμμι που θ κίνθςθ τθσ κυμίηει τθν κίνθςθ του κφματοσ. 

Τεκλαςμζνθ: Θ ευκεία που ςπάει και ςχθματίηει γωνίεσ. 

Σπειροειδισ: Θ γραμμι που διαγράφει κυκλικι πορεία γφρω από το αρχικό τθσ ςθμείο και 

μοιάηει με ςαλιγκάρι. 

 

«Ασ γνωρίςουμε τισ γραμμζσ…» 

 

Αφόρμθςθ: 

Ρου υπάρχουν γραμμζσ γφρω μασ; Οι μακθτζσ/τριεσ παρατθροφν τθ φφςθ και το δομθμζνο 

περιβάλλον για να ανακαλφψουν τισ γραμμζσ που υπάρχουν γφρω τουσ ςε διάφορεσ 
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μορφζσ. Συηθτοφν για τισ γραμμζσ, τισ περιγράφουν, τισ αναπαριςτοφν με τα χζρια τουσ ι 

και ολόκλθρο το ςϊμα τουσ και αναφζρουν και άλλεσ μορφζσ όπου ζχουν προςζξει τθν 

παρουςία γραμμϊν.  

 

Περίλθψθ – Παρουςίαςθ του κζματοσ: 

Κάποιεσ φορζσ ξεκινϊντασ από ζνα τυχαίο ςθμείο ςτο χαρτί αν αφιςουμε το χζρι και τθ 

φανταςία μασ να μασ οδθγιςουν μποροφμε να ζχουμε απίκανα ζργα τζχνθσ. 

 

κοπόσ του μακιματοσ: 

Οι μακθτζσ/τριεσ με αφορμι τα είδθ των γραμμϊν ςτθ φφςθ και ςτο δομθμζνο περιβάλλον 

να αντιλθφκοφν τθν παρουςία και τθν ποικιλία των γραμμϊν, να πειραματιςτοφν με τα είδθ 

των γραμμϊν, να ενεργοποιιςουν τθ φανταςία τουσ διατυπϊνοντασ υποκζςεισ μζςα από 

τθν παρατιρθςθ του ζργου τουσ αλλά και να μεταςχθματίςουν τυχαία ςχιματα και γραμμζσ 

δθμιουργϊντασ ςυνκζςεισ. 

 

Τλικά : 

Μαρκαδόροι, μπλοκ, κόλλα, χαρτιά, τζμπερεσ, ςπάγκοσ. 

 

Προτεινόμενθ Δραςτθριότθτα: 

Οι μακθτζσ/τριεσ ςε ζνα χαρτί με ζνα μολφβι ι ζναν μαρκαδόρο πειραματίηονται με τα είδθ 

των γραμμϊν. Ρρόςωπα, ανκρωπάκια, βουνά και δζντρα είναι μερικζσ από τισ μορφζσ  που 

μποροφν να προκφψουν από τισ γραμμζσ .Εάν επικυμοφν μποροφν να προςκζςουν και 

χρϊμα. (Μπορεί να γίνει αναφορά ςε ςυγκεκριμζνουσ καλλιτζχνεσ που δθμιουργοφν ζργα 

με αυτόν τον τρόπο π.χ. Paul Klee, Picasso) 

 

Προτεινόμενθ Δραςτθριότθτα: 

 Οι μακθτζσ/τριεσκόβουν διαφορετικά είδθ γραμμϊν γραμμζσ ςε διαφορετικά μεγζκθ και 

χρϊματα  και τισ κολλοφν ςτο μπλοκ τουσ, δθμιουργϊντασ ςυνκζςεισ. (Μπορεί να γίνει 

αναφορά ςτο κολλάη / χαρτοκοπτικι) 

 

Προτεινόμενθ Δραςτθριότθτα: 

Οι μακθτζσ/τριεσ βουτοφν ςπάγκουσ ςε αραιωμζνθ τζμπερα και τουσ ςζρνουν πάνω ςτο 

χαρτί τουσ, δθμιουργϊντασ τα είδθ των γραμμϊν. Το αποτζλεςμα είναι τυχαίο και 

εντυπωςιακό. 
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«Θ περιπζτεια τθσ γραμμισ...» 

 

Αφόρμθςθ: 

Αλζξθσ Ακρικάκθσ, Τςίκι – Τςίκι (Μπορεί να γίνει αναφορά και ςτθν αυκόρμθτθ ηωγραφικι - 

doodling) 

 

Περίλθψθ – Παρουςίαςθ του κζματοσ: 

Κάποιεσ φορζσ ο Αλζξθσ Ακρικάκθσ ξεκινάει από ζνα τυχαίο ςθμείο ςτο χαρτί του και αφινει 

το χζρι και τθ φανταςία του να τον οδθγιςουν. Αυτό που κάνει ο ίδιοσ το ονομάηει “τςίκι-

τςίκι”. Φτιάχνει αςπρόμαυρα μοτίβα τα οποία γεμίηουν όλο το χαρτί του, δθμιουργϊντασ 

ςιγά - ςιγά κάτι που μοιάηει με χάρτθ ι ζναν λαβφρινκο. 

 

 

κοπόσ του μακιματοσ: 

Οι μακθτζσ/τριεσ με αφορμι τα ζργα τςίκι - τςίκι του καλλιτζχνθ να αντιλθφκοφν τθν 

παρουςία και τθν ποικιλία των γραμμϊν ςτα ζργα του, τα ςχιματα που προκφπτουν από τθν 

τυχαία διαδρομι του, και να δθμιουργιςουν ζργα ςαν του Αλζξθ Ακρικάκθ.  

 

Τλικά: 

Μπλοκ, μαφροσ μαρκαδόροσ, κόλλα, ςπάγκοσ. 

 

Προτεινόμενθ Δραςτθριότθτα: 

Οι μακθτζσ/τριεσ κα πειραματιςτοφν με τα είδθ των γραμμϊν με τον μαφρο μαρκαδόρο 

γεμίηοντασ όλο το χαρτί τουσ  δθμιουργϊντασ τα δικά τουσ ζργα τςίκι – τςίκι ι αυκόρμθτθσ 

ηωγραφικισ (doodling). Μποροφν να χρθςιμοποιιςουν και χρϊματα τθσ επιλογισ τουσ. 

 

Προτεινόμενθ Δραςτθριότθτα: 

Θ προτεινόμενθ δραςτθριότθτα μπορεί να λειτουργιςει ατομικά αλλά και ομαδικά. Οι  

μακθτζσ/τριεσ παίρνουν κομμάτια ςπάγκου, απλϊνουν κόλλα ςτο χαρτί τουσ και κολλοφν 

τουσ ςπάγκουσ δθμιουργϊντασ διαφορετικζσ γραμμζσ. Μια περιπζτεια για τισ γραμμζσ, το 

που κα ςυνεχίςουν το ταξίδι τουσ. Το αποτζλεςμα που κα προκφψει κα μοιάηει με χάρτθ – 

λαβφρινκο. 



42 

 

 

 

«Ηωγραφίηω ςτον αζρα…» 

 

Αφόρμθςθ: 

Ο/Θ εκπαιδευτικόσ δθμιουργεί με τον μαρκαδόρο δφο ςθμεία ςτον πίνακα, τα ςυνδζει με 

μία γραμμι. Αναφζρει τι κάνει θ γραμμι (π.χ. τρζχει/ευκεία, περπατάει-

ςταματάει/διακεκομμζνθ, πθδάει πάνω-κάτω/ ηικ-ηακ κλπ.). 

 

Περίλθψθ – Παρουςίαςθ του κζματοσ: 

Ρολλοί καλλιτζχνεσ δθμιοφργθςαν ζργα μόνο με γραμμζσ, το ίδιο καλοφνται να κάνουν και 

οι μακθτζσ/τριεσ, μόνο που αυτι τθ φορά κα τουσ οδθγεί ο νουσ τουσ μιασ και τα μάτια τουσ 

κα είναι κλειςτά.. Θ χριςθ τθσ ψθφιακισ ςυςκευισ ςχεδίαςθσ ςε δεφτερθ φάςθ κα δείξει 

ςτουσ μακθτζσ τθν ψθφιακι "εξζλιξθ" τθσ τζχνθσ, δθμιουργϊντασ ατομικά ι ομαδικά ζργα. 

 

κοπόσ του μακιματοσ: 

Ειςαγωγι τθσ ςυςκευισ ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. 

 

Τλικά: 

Μαρκαδόροι, μολφβι,  μπλοκ, ςυςκευι ςχεδίαςθσ. 

 

Προτεινόμενθ Δραςτθριότθτα: 

Νοερι ηωγραφικι με κλειςτά μάτια. Οι μακθτζσ/τριεσ καλοφνται να δθμιουργιςουν ζργα – 

διαδρομζσ χρθςιμοποιϊντασ τα είδθ των γραμμϊν με κλειςτά μάτια. 

 

Προτεινόμενθ Δραςτθριότθτα: 

Ο/Θ εκπαιδευτικόσ καλεί τουσ μακθτζσ/τριεσ ζναν - ζναν να ςθκωκοφν και να 

χρθςιμοποιιςουν τθν ςυςκευι, (μπορεί να γίνει αναφορά παρόμοιων ζργων) ο/θ  

μακθτισ/τρια κα βλζπει ςτον προτηζκτορα ι τθν οκόνθ του υπολογιςτι  να εμφανίηονται οι 

κινιςεισ που κάνει ςτον αζρα ςε μορφι γραμμϊν. Οι μακθτζσ/τριεσ ζχουν τθ δυνατότθτα να 

κινθκοφν ςτθν τάξθ να εξοικειωκοφν με τθ ςυςκευι και να δθμιουργιςουν ζργα ατομικά ι 

ομαδικά. 
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φνδεςμοι που χρθςιμοποιικθκαν για το διδακτικό ςενάριο: 

 

https://www.artsteps.com/ 

https://aesop.iep.edu.gr/ 

https://artrepublic.com/blogs/news/281-the-line-drawings-of-pablo-picasso-html 

https://www.art-teachers.com/ 

http://i-teacher.net/ 

https://www.offlinepost.gr/2022/02/13/doodling-ti-kryvetai-pisw-apo-tis-kathimerines-mas-zwgrafies/ 

http://photodentro.edu.gr/aggregator/ 

https://www.tate.org.uk/kids/explore/top-5/top-5-doodles 

http://www.museupicasso.bcn.cat/en/ 

https://www.paulklee.net/ 

https://akrithakis.com/index.php/el/ 

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0a5260db153c 

https://take.quiz-maker.com/QWXPPXN8K 

https://wordwall.net/el/resource/52061316 

https://www.artsteps.com/view/63da96e7c0a4cb48a03bcc59 

https://yiannischristakos.wordpress.com/about/ 

http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/pdf/8547/4984/10-0024-01_Eikastika_A-B-Dimotikou_Vivlio-Ekpaideutikou/ 

http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2344/Eikastika_A-B-Dimotikou_html-empl/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.artsteps.com/
https://aesop.iep.edu.gr/
https://artrepublic.com/blogs/news/281-the-line-drawings-of-pablo-picasso-html
https://www.art-teachers.com/
http://i-teacher.net/
https://www.offlinepost.gr/2022/02/13/doodling-ti-kryvetai-pisw-apo-tis-kathimerines-mas-zwgrafies/
http://photodentro.edu.gr/aggregator/
https://www.tate.org.uk/kids/explore/top-5/top-5-doodles
http://www.museupicasso.bcn.cat/en/
https://www.paulklee.net/
https://akrithakis.com/index.php/el/
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0a5260db153c
https://take.quiz-maker.com/QWXPPXN8K
https://wordwall.net/el/resource/52061316
https://www.artsteps.com/view/63da96e7c0a4cb48a03bcc59
https://yiannischristakos.wordpress.com/about/
http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/pdf/8547/4984/10-0024-01_Eikastika_A-B-Dimotikou_Vivlio-Ekpaideutikou/
http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2344/Eikastika_A-B-Dimotikou_html-empl/
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Παρουςίαςθ Ζργων 

«Ασ γνωρίςουμε τισ γραμμζσ…» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 11: φνκεςθ με γραμμζσ και χρϊμα. Ζργο τθσ 
μακιτριασ Αγγελικισ Η. - Δϋ Σάξθ. 

Εικόνα 12: Σοπίο με γραμμζσ και χρϊμα. Ζργο του 
μακθτι Αλζξανδρου Σ. - Δϋ Σάξθ. 

Εικόνα 14: Ανκρωπάκι με γραμμζσ και χρϊμα, 
εμπνευςμζνο από το ζργο του Paul Klee, Siblings 
(1930). Ζργο του μακθτι αντιάγο Κ. - Δϋ Σάξθ. 

Εικόνα 13: Πρόςωπο με τθν τεχνικι τθσ 
μονοκονδυλιάσ με μαφρο μαρκαδόρο, εμπνευςμζνο 
από το ζργο τουPablo Picasso, Face of PieceIX (1950). 
Ζργο τθσ μακιτριασ Μιχαζλασ Μ. - Δϋ Σάξθ. 

Εικόνα 15: φνκεςθ με γραμμζσ με μαφρθ τζμπερα 
και ςπάγκο. Ζργο του μακθτι Κυριάκου Κ. - Δϋ 
Σάξθ. 

Εικόνα 16: Χαρτοκοπτικι με τα είδθ των 
γραμμϊν και πολφχρωμα χαρτόνια. Ζργο τθσ 
μακιτριασ Κωνςταντίνασ Θ.  - Δϋ Σάξθ. 
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«Θ περιπζτεια τθσ γραμμισ...» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 17: Σςίκι – Σςίκι με μαφρο λεπτό μαρκαδόρο. 
Ζργο τθσ μακιτριασ Όλγασ Λ. - Δϋ Σάξθ. 

Εικόνα 18: Σςίκι – Σςίκι με μαφρο λεπτό 
μαρκαδόρο. Ζργο του μακθτι Αντϊνθ Ρ. - Δϋ 
Σάξθ. 

Εικόνα 19: Doodling με χρϊμα. Ζργο τθσ 
μακιτριασ Βαςιλικισ Κ. - Δϋ Σάξθ. 

Εικόνα 20: Doodling με χρϊμα. Ζργο του μακθτι 
Λοφκα Λ. - Δϋ Σάξθ. 

Εικόνα 21: Σςίκι – Σςίκι με μαφρο ςπάγκο. Ομαδικό ζργο των μακθτϊν τθσ Δϋ 
Σάξθσ. 
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«Ηωγραφίηω ςτον αζρα…» 

 

Εικόνα 22: Νοερι ηωγραφικι (με κλειςτά μάτια) με 
μαρκαδόρουσ. Ζργο τθσ μακιτριασ Μαρία Ν. - Δϋ 
Σάξθ. 

Εικόνα 26: Νοερι ηωγραφικι (με κλειςτά μάτια) με 
μολφβι. Ζργο του μακθτι Βφρωνα Π.  - Δϋ Σάξθ. 

Εικόνα 24: Αρχικοί πειραματιςμοί των μακθτϊν τθσ Δϋ 
Σάξθσ με τα είδθ των γραμμϊν με τθν ψθφιακι 
ςυςκευι ςχεδίαςθσ. 

Εικόνα 24: Πειραματιςμοί των μακθτϊν τθσ Δϋ Σάξθσ 
με διαφορετικά πάχθ γραμμϊν με τθν ψθφιακι 
ςυςκευι ςχεδίαςθσ. 

Εικόνα 25: Ζργο μακθτϊν τθσ Δϋ Σάξθσ με τα είδθ των 
γραμμϊν ςε διαφορετικά πάχθ και χρϊματα με 
φόντο. 

Εικόνα 237: Ζργο μακθτϊν τθσ Δϋ Σάξθσ με τα είδθ των 
γραμμϊν ςε διάφορα πάχθ και χρϊματα και 
επεξεργαςία φόντου με το λογιςμικό Adobe 
Photoshop. 
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Συμπεράςματα 

 

Εικονικι Περιιγθςθ 

 

Θ επίςκεψθ ςε ζνα μουςείο ςιμερα μπορεί να γίνει όχι μόνο με τθ φυςικι 

παρουςία μασ ςτο χϊρο αλλά και εικονικά. Θ διδακτικι αξιοποίθςθ των εικονικϊν μουςείων 

ςτθν τάξθ παρζχει γνωςτικά οφζλθ ςτουσ μακθτζσ/τριεσ, με τελικό αποτζλεςμα τθν 

ευαιςκθτοποίθςι τουσ απζναντι  ςτα πολιτιςμικά εκκζματα και τθν πολιτιςτικι κλθρονομιά. 

Οι νζεσ τεχνολογίεσ προςδίδουν ςτα μουςεία ζναν νζο, διαςκεδαςτικό και 

αλλθλεπιδραςτικό χαρακτιρα με αποτζλεςμα να ςυντελείται θ γνϊςθ και θ μάκθςθ με 

παιγνιϊδθ και διαδραςτικό τρόπο. Αυτό επιτεφχκθκε μζςω τθσ εφαρμογισ ARTSTEPS όπου 

δόκθκε θ δυνατότθτα ςτουσ μακθτζσ/τριεσ να περιθγθκοφν ςε ζνα εικονικό μουςείο με 

εκκζματα διάφορων καλλιτεχνϊν.  

Ο/Θ εκπαιδευτικόσ μπορεί να δθμιουργιςει με τθ ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι ζνα 

εικονικό μουςείο, ζναν χϊρο, με ζργα τζχνθσ ι εκκζματα πολιτιςτικοφ περιεχομζνου χωρίσ 

αυτόσ ο χϊροσ να υφίςταται ςτθν πραγματικότθτα, δθλαδι ζνα μουςείο που υπάρχει μόνο 

ςε ψθφιακι μορφι, ζνα εργαλείο το οποίο μπορεί να διευκολφνει τθν εκπαιδευτικι 

διαδικαςία. 

Το εικονικό μουςείο με κζμα «Line in Art–Οι Γραμμζσ ςτθν Τζχνθ» ςτθν εφαρμογι 

του φάνθκε να είναι ζνα πολφτιμο εργαλείο κακϊσ επζτρεψε ςτουσ μακθτζσ/τριεσ να δουν 

ζργα  διαφορετικϊν καλλιτεχνϊν να μάκουν για τθ ηωι, το ζργο τουσ, τθν τεχνοτροπία τουσ 

κ.α. 

Τζλοσ, φάνθκε πωσ μόνο κετικι ιταν θ εντφπωςθ που τουσ άφθςε αυτι θ εικονικι 

περιιγθςθ εν ϊρα μακιματοσ. 

 

 

Εικόνα 27: Εικονικό Μουςείο με τθν εφαρμογι artsteps «Lines in Art – Οι Γραμμζσ ςτθν Σζχνθ». 
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Εικόνα 28: Εικονικό Μουςείο με τθν εφαρμογι artsteps «Lines in Art – Οι Γραμμζσ ςτθν Σζχνθ». 

 

 

 

Εικόνα 29: Εικονικό Μουςείο με τθν εφαρμογι artsteps «Lines in Art – Οι Γραμμζσ ςτθν Σζχνθ». 

 

 

Διαδραςτικά / Ψθφιακά Παιχνίδια 

 

Τα παιχνίδια είναι ιδιαίτερα διαςκεδαςτικά και μποροφν να προςεγγίςουν τουσ 

μακθτζσ/τριεσ ανεξαρτιτωσ θλικίασ και μακθςιακοφ επιπζδου, υποβοθκοφν τθν γνωςτικι 

εξζλιξθ, καλλιεργϊντασ τθ δθμιουργικότθτα και τθν επίλυςθ προβλθμάτων. Τα παιχνίδια 

γενικά ζχουν εκπαιδευτικι αξία, θ διαφορά όμωσ των κλαςικϊν παιχνιδιϊν από τα 

εκπαιδευτικά (ψθφιακά) παιχνίδια, είναι ότι τα τελευταία ζχουν ωσ κφριο ςτόχο τθν 

εκπαίδευςθ των μακθτϊν/τριϊν. Θ μάκθςθ μζςω των ψθφιακϊν παιχνιδιϊν κεωρείται τα 

μακθςιακό ρεφμα του μζλλοντοσ. Για το διδακτικό ςενάριο «Τα είδθ των γραμμϊν» οι 

μακθτζσ/τριεσ ζμακαν και αναγνϊριςαν τισ γραμμζσ αλλά και τα  ζργα καλλιτεχνϊν μζςα 

από ψθφιακά-διαδραςτικά παιχνίδια όπωσ: αντιςτοιχίςεισ, κάρτεσ μνιμθσ, πάηλ, 

ςταυρόλεξα κ.α. Τα ψθφιακά παιχνίδια κζρδιςαν τθν προςοχι και το ενδιαφζρον των 

μακθτϊν/τριϊν τθν ϊρα του μακιματοσ και με πολφ ενκουςιαςμό θ μάκθςθ επιτεφχκθκε 

με διαςκεδαςτικό και ευχάριςτο τρόπο. 
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Εικόνα 30: Πάηλ με το ζργο του Paul Klee “Burdened Children” με τθν εφαρμογι jigsawplanet. 

 

 

 

 

Εικόνα 31: Κουίη ερωτιςεων για τα είδθ των γραμμϊν με τθν εφαρμογι take.quiz‐maker. 

 

 

 

 

Εικόνα 32: Παιχνίδι αντιςτοίχθςθσ με τα είδθ των γραμμϊν με τθν εφαρμογι wordwall.net. 
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Ψθφιακι ςυςκευι ςχεδίαςθσ 

 

Οι νζεσ τεχνολογίεσ ζρχονται να αλλάξουν εντυπωςιακά το τοπίο του 21ου αιϊνα 

ςτθν εκπαίδευςθ διαμορφϊνοντασ τόςο τον τρόπο με τον οποίο οι μακθτζσ προςεγγίηουν τθ 

μάκθςθ, όςο και τον τρόπο που οι εκπαιδευτικοί προςεγγίηουν τθ διδαςκαλία. 

Μπορεί μια ςφγχρονθ ψθφιακι ςυςκευι να αλλάξει το παραδοςιακό τοπίο τθσ 

εκπαίδευςθσ; 

Θ ςυγκεκριμζνθ ςυςκευι επιτυγχάνει τθν αποτφπωςθ τριςδιάςτατων κινιςεων ςτον 

φυςικό χϊρο ςε διςδιάςτατθ και τριςδιάςτατθ γεωμετρία ςτον ψθφιακό χϊρο. 

Θ ςυςκευι ςχεδίαςθσ ιταν εφκολθ ςτθ χριςθ φάνθκε να ικανοποιεί ςτο μζγιςτο τισ 

απαιτιςεισ των μακθτϊν/τριϊν, όπου διαςκζδαςαν ιδιαίτερα και ενκουςιάςτθκαν με τα 

ψθφιακά τουσ ζργα τόςο ςε ατομικό όςο και ςε ομαδικό επίπεδο. Οι επιλογζσ που δίνει 

ςτουσ μακθτζσ θ ςυςκευι είναι πολλζσ με αποτζλεςμα θ δθμιουργία να εξελίςςεται ςε ζνα 

παιχνίδι εξερεφνθςθσ και ενκουςιαςμοφ. 

 

 

 

 

 

Εικόνα 33: Φωτογραφία τθσ ψθφιακισ ςυςκευισ ςχεδίαςθσ. 

 

 

 

 

 



51 

 

Μελλοντικζσ προτάςεισ 

 

Θ περαιτζρω ανάπτυξθ των δυνατοτιτων τισ ςυςκευισ, μπορεί να προςφζρει ακόμθ 

μεγαλφτερθ ελευκερία καλλιτεχνικισ ζκφραςθσ. Με επζκταςθ των δυνατοτιτων τθσ 

ςυςκευισ, όπωσ με τθν προςκικθ τθσ τεχνολογίασ Bluetooth, αυξάνεται το πεδίο κίνθςθσ 

ςτον χϊρο και οι ςυςκευζσ που μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν ταυτόχρονα ςε ζνα γράφθμα. 

Ζνα μεγάλο πεδίο κίνθςθσ επιτρζπει ςτθν ςυςκευι να αποδϊςει διςδιάςτατα ι 

τριςδιάςτατα  γραφιματα πολφπλοκων κινιςεων όπωσ αυτϊν του χοροφ ι του ακλθτιςμοφ. 

Ραράλλθλα, θ ςφνδεςθ πολλϊν ςυςκευϊν μζςω Bluetooth δίνει τθν δυνατότθτα ςε 

περιςςότερουσ από ζναν χριςτεσ να αποτυπϊνουν τισ κινιςεισ τουσ ταυτόχρονα ι ακόμθ 

και ςε ςυνεργαςία, μζςω αλλθλεπίδραςθσ μεταξφ των ςυςκευϊν.  

Σε επίπεδο λογιςμικοφ ελζγχου υπάρχει ακόμθ μεγαλφτερθ δυνατότθτα ανάπτυξθσ 

τθσ ςυςκευισ. Αρχικά, ωσ προσ τθν αποτφπωςθ των γραφθμάτων ςτον ψθφιακό χϊρο, 

κακϊσ όπωσ αναφζρκθκε πρόκειται για διςδιάςτατθ και τριςδιάςτατθ ψθφιακι γεωμετρία 

και όχι ψθφιακι εικόνα, είναι δυνατι θ προβολι ςε περιβάλλον Τεχνικισ Ρραγματικότθτασ 

(VR) ι Επαυξθμζνθσ Ρραγματικότθτασ (AR), τομείσ ςτουσ οποίουσ αντίςτοιχεσ τεχνολογίεσ 

χρθςιμοποιοφνται ευρζωσ τα τελευταία χρόνια. Χαρακτθριςτικό παράδειγμα τζτοιασ 

εφαρμογισ είναι θ εφαρμογι TiltBrush του OculusRift, ςε κόςτοσ πολφ μεγαλφτερο από 

αυτό τθσ εν λόγω ςυςκευισ.  

Το εφροσ των δυνατοτιτων του λογιςμικοφ μπορεί να διευρυνκεί ακόμθ 

περιςςότερο με τθν ανάπτυξθ διαδικτυακϊν ψθφιακϊν χϊρων ςτουσ οποίουσ κάκε 

ςυςκευι κα μπορεί να αποτυπϊνει γραφιματα μζςω φυςικϊν κινιςεων παράλλθλα με 

δεκάδεσ άλλουσ χριςτεσ, με τθν τελικι εικόνα να προκφπτει ωσ αποτζλεςμα τθσ ζκφραςθσ 

δεκάδων χρθςτϊν. Θ ταυτόχρονθ εμφάνιςθ τθσ κίνθςθσ του κάκε χριςτθ μπορεί να 

αποτελζςει και ζνα ιςχυρό εργαλείο για τον διδάςκοντα, αφοφ μπορεί να βλζπει ςε 

επαλλθλία τθν προςπάκεια δεκάδων μακθτϊν κατά τθν διδαςκαλία μια ςυγκεκριμζνθσ 

κίνθςθσ και να διορκϊνει άμεςα τυχόν αποκλίςεισ. Φυςικά από τα παραπάνω εφκολα 

προκφπτει θ ευχρθςτία τθσ ςυςκευισ ςε περιπτϊςεισ  απομακρυςμζνθσ διδαςκαλίασ.  
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